MAPIT SPATIAL

GELFACKAGE MANRGER

Mariusz Prociuk

Podrecznik uzytkownika

wersja 1.2



Spis tresci

WPIOWAAZENIE ..ot e 3
EKran Mapy ... 4
Nawigacja miedzy gtéwnymi modutami aplikacji ....................... 6
Mapy ONIINE ..ot 7
Zarzadzanie serwisami WMS, WESiinne .....................oooae 8
Mapy Offline ......oooriii e 10
Zarzadzanie danymi — projekty geopackage ...............coooeiinnn. 13
Karta Projekty geopackage ...........ccoovviiiiiiiiiiiie 14
Eksportowanie plikow geopackage ...........coeviviiiiiiiiiiiininiiin, 14
Tworzenie baz danych geopackage ............ccoooviviiiiiiiiiiiiinn, 15
Karta WarstWy ..o e 16
Dodawanie NOWEJ WAIStWY .........coiuiiriieiiiieiiiieee e, 17
Importowanie warstwy (geometria z atrybutami) ........................ 19
Importowanie do warstwy (geometria bez atrybutow) .................. 21
Zarzadzanie WarstWamml ..........eouiirienteteareeiteiteaeenranneaeanans 23
Zarzadzanie atrybutami ............cooiiiiiiii e 49
Dodawanie uktadu atrybutOw ..o 50
Tryb edycji zestawu atrybutOw ...........ooovieiiiiiiiiiiiiiaene, 52
Eksport i usuwanie zestawu atrybutOw ..............cooeviiiiiiiiiaiiinn.n. 58
Import atrybutOW ..o 59
Wyszukiwanie miejsc 1 adresOw ..........ooevvviiiiiiiiiiiiiiiiiieannnnn. 60
Informacja o statusie GPS ....... ... 60
Pasek Stanu .........oouiiiii e 61
Uktad wspotrzednych ... ... 61
Przetacznik lokalizatora ..............coooiiiiiiiiiiii 62
Punkt Srodka mapy ........coooiiiii 62
SKala MAPY .. eneiiiit et 62
Dodawanie punktow/wierzchotkOw ................oooiiiiae. 63
MIATKA ..o 67
Kontrolka powigkszenia widoku mapy ..............cooeiiiiiiiin.. 68
Wspodtrzedne geograficzne ...........ooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee, 68
Zapisywanie zrzutu ekranu 1 panel ustawien aplikacji .................. 69
Ustawienia 0@OINE ........c.oviuiiiiiiiiii i aes 71
Jednostki i wspotrzedne ...........oooiiiii 77
POmiar ... 80
Pozostate UStawienia ............coeiiiiiiiii 86
Potaczenia zdalne ............coooiiiiiiii 88
Zewnetrzny GNSS ..o 89
Konta W chmurze ...........oooiiiiiiii e, 90
Informacje 0 aplikacji .........ooooiiiiiii 90

Strona 2



Wprowadzenie.

Po kilku latach doswiadczen w pracy z aplikacjg Mapit GIS, doswiadczen zaréwno
z punktu widzenia jej tworcow, jak i uzytkownikow, ktérymi takze jestesmy,
postanowilismy podjg¢ wyzwanie stworzenia jej nowej, zmodernizowanej wersiji.
Decyzja ta skutkuje raczej ewolucyjnym, niz rewolucyjnym rozwojem
oprogramowania, zatem wszystkim, ktérzy mieli okazje pracowac ze starszg wersja,
jej nowa odstona nie powinna przysporzy¢ probleméw z obstugg. Niemniej zmiany,
ktére zostaly wprowadzone, mogg na poczatku wydaé sie nieco niejasne, zatem
postaramy sie, by ten podrecznik rozwiat wszelkie watpliwosci.

Uzytkownikéw naszej aplikacji stale przybywa i czesto na poczgtku mogg czuc sie
nieco zagubieni. To wtasnie gtownie z myslg o nich powstato to opracowanie. Z goéry
uspokajamy, przy blizszym poznaniu program okazuje sie tatwy do opanowania
i przyjazny w codziennej pracy, pomimo tego, ze jest to wewnetrznie bardzo
rozbudowane narzedzie.

Jak wspomniano powyzej, aplikacja ewoluuje, jednak pewne elementy ulegty
radykalnym zmianom. Jedng z najwazniejszych jest wykorzystanie formatu danych
0 nazwie GeoPackage, ktory zastgpit podstawowg baze danych SQLLite, na ktorej
oparta byta wersja poprzednia. GeoPackage jest wykorzystywany coraz szerzej
i staje sie standardem w aplikacjach klasy GIS. Ponadto zmieniony zostat zakres
wykorzystania tzw. zestawow atrybutow, z uwagi na zmiane filozofii pracy i znacznie
elastyczniejsze mozliwosci obstugi danych.

Oprogramowanie GIS zdobywa od lat coraz wieksze uznanie na catym Swiecie,
w tym takze w naszym kraju, czesto stajgc sie podstawowym narzedziem pracy.
Mozna przyjac¢, iz kazdy kto pracuje z danymi przestrzennymi, jest potencjalnym
adresatem takich rozwigzan. Istnieje wiele gatezi nauki i gospodarki, ktére
z powodzeniem wykorzystujg aplikacje bazujgce na systemach informacji
przestrzennej, zarobwno mobilne, jak i desktopowe. Najczesciej wykorzystywane sg
one w rolnictwie, lesnictwie, geodezji, budownictwie, przydajg sie przy wszelkiego
rodzaju pracach projektowych (energetyka, wodociggi i kanalizacja, gazownictwo,
telekomunikacja, drogownictwo), inwentaryzacjach, rybotowstwie i towiectwie,
mapowaniu siedlisk i wielu innych obszarach. Ograniczeniem zdaje sie by¢ wytacznie
wyobraznia i zdefiniowane potrzeby uzytkownika.

Na nastepnych stronach postaramy sie przekazac¢ niezbedng wiedze, ktéra pomoze
Wam postawi¢ pierwsze kroki w pracy z aplikacjg, jak rowniez omoéwimy nieco
bardziej skomplikowane elementy programu.

Przed Wami Mapit Spatial, zapraszamy do zapoznania sie z jego mozliwosciami.
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Ekran mapy.

Po uruchomieniu aplikacji pojawia sie ekran mapy w takim uktadzie i lokalizaciji,
w jakim pozostat po ostatniej sesji. Ponizej prezentujemy opis poszczegdlnych
elementow okna, jednakze w trakcie omawiania aplikacji, bedziemy do niego wracac¢
i uzupetniac¢ o dodatkowe informacje.

= Mapit Q] EH

EPSG:2180 I 545920 622,253321.183
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E Menu pozwalajace nawigowad miedzy giéwnymi modutami aplikacii.

. Wyszukiwanie miejsc i adresow, centrowanie mapy na okreslonych wspotrzednych
N/ Q geograficznych.
@ Informacje o statusie wbudowanego GPS lub zewnetrznego odbiomika GNSS.

N =

9 :
A Aktywna warstwa: punkty Pasek stanu - zamiennie informacja o akiualnie aktywnej
; 7 warstwie oraz trybie pomiaru odlegtosci lub powierzchni.
S T Tryb pomiaru - Odlegtosé WRIER = a

EPSG:2180 Wybrany ukiad wspétrzednych.

Przefacznik lokalizatora pracujacy w dwéch trybach: centrowanie wg GPS
oraz lokalizacja manualna za pomoca Kursora.

Punkt srodka mapy reprezentowany na dwa sposoby, w zaleZznosci czy
wiaczony jest GPS (symbol lokalizacji) lub tryb manualny (celownik).

5
%ﬁ% - Skala mapy {podziatka liniowa) w jednostkach metrycznych i imperialnych.
Narzedzie stuzace dodawaniu punktéw/wierzchotikow.
+£ !l’; W zaleZnosci od typu aktywnej warstwy, przechodzi w tryb
N dodawania jednego z trzech rodzajew obiektow.
f Miarka. Pracuje w dwdéch trybach: pomiar odlegtosci oraz pomiar
N/ powierzchni. Przefaczenie pomiedzy trybami przez diuzsze przytrzymanie.
Kontrolka powiekszenia widoku mapy.

w il

546554.129, 254919.122 Wspdétzedne geograficzne punkiu srodka ekranu.

\ J B Zapisywanie zrzutu ekranu oraz panel ustawien aplikacii.
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J Menu pozwalajace nawigowac miedzy gtéwnymi modutami aplikacii.
B

Tapniecie na ikone powoduje wysuniecie z lewej strony ekranu menu, ktére daje
dostep do modutow, stanowigcych centrum zarzadzania réznego rodzaju danymi.
Podobny skutek wywotamy przesuwajgc palcem od lewej krawedzi ekranu do jego

Srodka. Efekt przypomina wysuniecie szuflady, a menu bywa nazywane szufladg
nawigaciji.

< Mapit

Mapit Spatial

Geopackage Manager

Mapy bazowe
m Google Map Hybrid v
& Zarzadzanie serwisami

& Mapy Offline

Zarzadzanie danymi

= Projekty geopackage

«>

Zarzadzanie atrybutami

E"" Google Map Hybrid b Mapy online.

& Zarzadzanie serwisami Naktadki na mapy online.

& Mapy Offline Mapy offline w postaci plikéw mbtiles.

= . Centrum zarzadzania plikami baz danych
= e pts (s geopackage oraz warstwami.
é Zarzadzanie atrybutami Twaorzenie, edycja, eksport zestawsw atrybutéw.

©O © ©0 0O
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Google Map Hybrid

Mapy online.

i o

Mapy online pozwalajg uzytkownikowi na wybér rodzaju mapy, w zaleznosci od
biezgcych potrzeb. Jedng z opciji jest rowniez wytgczenie podgladu mapy. Strzatka
skierowana w dot na pasku map online sugeruje mozliwos¢ jego rozwiniecia. Aby
tego dokonac, nalezy tapna¢ w pasek, a nastepnie wybra¢ Zgdang mape z listy.

&

®

&

. Open Street Map

Zarzadz

«

«>

Mapy bazowe

Mapit

Mapit Spatial

Geopackage Manager

Google Map
Google Map Satellite
Google Map Hybrid |

Google Map Terrain

Bing Map Satellite
Bing Map Hybrid
Bing Map

OSM Cycle

Open See Map
Open Topo Map

Brak
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& Zarzadzanie serwisami e Nakiadki na mapy online.

Mapit potrafi wyswietli¢ naktadki na standardowe mapy online. Nakfadki te to serwisy
typu WMS, WES, OSM, ArcGIS Tiled serwis. Tapniecie w manu Zarzgdzanie
serwisami wyswietli okno z kiloma kartami.

Kazda z kart posiada przyktadowe predefiniowane serwisy. Uzytkownik moze dodaé
wlasne serwisy z zakresu obstugiwanych formatoéw, poprzez tapniecie w ikone ,+” i
wpisanie nazwy definiujgcej serwis oraz adresu URL serwisu (w przypadku serwisu
WES tylko adres URL). Na koniec nalezy tapng¢ palcem na przycisk ,Potgcz”.

<« Mapit
Zarzadzanie serwisami .
Dodaj WMS

SERWIS INNE SERWISY WFS

WMS ESRI Serwis musi posiadac wsparcie dla Web

Mercator (ESPG:3857)
Przyktadowy URL (Polskie dziatki
ewidencyjne):

Orthophoto - Czech Republic
http://mapy.geoportal.gov.pl/wss/service
/INSPIRE_CP/guest

Base Map 10K - Czech Republic Aby uzyskac wigcej informacji prosimy
0 wizyte na naszej stronie lub contact
bezposredni.
W chwili obecnej serwisy zabezpieczone nie
Cadastral Parcels - Czech Republic sg wspierane....

Prosze podac:

Nazwa

URL serwisu

[] Bezpieczny Service

+ ANULUJ  POLACZ
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W celu aktywowania dowolnego serwisu, nalezy wywota¢ pasek ikon u goéry ekranu
poprzez tapniecie i podswietlenie nazwy serwisu, a nastepnie tapniecie ikony

SERWIS INNE SERWISY WFS
WMS ESRI

Orthophoto - Czech Republic

Base Map 10K - Czech Republic

Cadastral Parcels - Czech Republic




& Mapy Offline e Mapy offline w postaci pliksw mbtiles.

Mapit potrafi wykorzysta¢ pliki .mbtiles, bedgcych rodzajem map offline. Obecnie
pliki .mbtiles mogg by¢ alternatywnie dotgczone bezposrednio do bazy danych
geopackage.

Aby skorzysta¢ z tej funkcjonalnosci aplikacji, w pierwszej kolejnosci nalezy
wygenerowac pliki .mbtiles. Mozna do tego celu wykorzysta¢ jedng z aplikacji,
np. QGIS, Maperitive lub MapTiler. Przygotowane pliki nalezy przenies¢ do pamieci
urzgdzenia do katalogu Mapit-Spatial -> OfflineMaps.

’ @ 060

Prosze skopiowac¢ pliki .mbtiles do folderu
PAMIEC URZADZENIA->Mapit-Spatial-
>0fflineMaps.

o Powrst do ekranu mapy.

e Wyswietlanie/ukrywanie mapy offline.
e Powieksz do zakresu warstwy.

o Ustaw przeZroczystosc warstwy.
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Po wczytaniu pliku do pamieci urzadzenia, w oknie pojawi sie nazwa pliku .mbtiles.

< Mapit
MapBox i Mapy Offline

map-glen-etive_georeference.mbtiles

Po tapnieciu na nazwe pliku, podswietli sie ona na niebiesko oraz wywotany zostanie
pasek ikon w gornej czesci okna.

® ©

map-glen-etive_georeference.mbtiles

Po tapnieciu w ikone oka, pojawi sie ona dodatkowo po prawej stronie nazwy pliku.
Oznacza to, ze od tej chwili wigczona zostata widocznos¢ warstwy. Ponadto

w gornym rzedzie ikon dodatkowo pojawi sie ikona lupy.

® & ©

map-glen-etive_georeferenced.mbtiles

Mapa jest gotowa do wyswietlenia na ekranie.
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Tapniecie na lupe spowoduje przejscie do ekranu mapy wraz z powigekszeniem
obrazu do zakresu warstwy pliku .mbtiles.

=  Mapit Q

\J @ Aktywna warstwa: punkty
EPSG:2180 -968066.632, 1233175.211

H A

Corran -
Kinlochleven

Taynuilt

Dalmallv

Ardanaiseig +£

W przypadku, gdy uzytkownik uzna za konieczne dokona¢ zmiany przezroczystosci
warstwy, nalezy powréci¢ do okna Mapy Offline, podswietli¢ plik .mbtiles i tapngé na
ikone przezroczystosci warstw. Pojawi sie okno umozliwiajgce bezstopniowg zmiane

przezroczystos$ci.

Przezroczystos¢ warstw

Przezroczystosé warstw: 0%

ANULUJ TAK
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. Centrum zarzadzania plikami baz danych
= ProjSkiigEDpaca o geopackage oraz warstwami.

Serce aplikacji, miejsce zarzgdzania plikami baz danych oraz warstwami. Po
tapnieciu w menu Projekty geopackage otwiera sie okno w widocznymi dwoma
kartami. Pierwsza z nich zwigzana jest z obstugg plikdw baz danych geopackage
i nosi nazwe Projekty geopackage, natomiast druga pozwala na obstuge warstw
i nosi nazwe Warstwy.

& Mapit GIS - Spatial Mapit GIS - Spatial o
Projekty geopackage Warstwy
PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
Sample geopackage IS/ Sample line layer @
D Sample polygon @
U Q  Sample point layer

Po zainstalowaniu programu na karcie Projekty geopackage widoczna jest jedna
przyktadowa baza danych o nazwie Sample geopackage, natomiast na karcie
Warstwy trzy przyktadowe warstwy Sample line layer, Sample polygon i Sample point
layer. Powyzsze warstwy sg elementami bedgcymi czescig pliku bazy danych
Sample geopackage.

Przyktadowa baza danych wraz z przypisanymi do niej warstwami jest w petni
funkcjonalna i moze stuzy¢ uzytkownikowi do natychmiastowego wprowadzania
danych, jezeli nie ma w danej chwili potrzeby przygotowa¢ wiasnego pliku
geopackage ze zdefiniowanymi, Scisle okreslonymi warstwami i ich atrybutami.
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Projekty geopackage.

Na karcie Projekty geopackage widoczne sg wszystkie bazy danych geopackage,
ktére zostaly zapisane w pamieci urzadzenia w katalogu Mapit-Spatial ->
geopackages. Uzytkownik ma mozliwos¢ wybra¢ jedng z widocznych baz danych
poprzez tapniecie na jej nazwe, a nastepnie, po jej podswietleniu na niebiesko, na
ikone stuzgcg do aktywacji geopackage w gornej czesci ekranu. Ponowne tapniecie
na ikone aktywacji, dezaktywuje baze. Ewentualne podswietlenie innego geopackage
i tapniecie na ikone aktywacji, dezaktywuje dotychczasowg baze
i aktywuje podswietlong. ldentyczna funkcjonalnos¢ wystepuje dla warstw zebranych
na karcie Warstwy.

Mapit GIS - Spatial
Projekty geopackage

PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
Sample geopackage Sample geopackage

o Powrdt do ekranu mapy.

I v e Aktywacja/dezaktywacja wybranego geopackage.

H e Eksport lub usuwanie bazy danych.

Bazy danych geopackage w postaci plikéw .gpkg mozna wyeksportowaé, korzystajgc
z ikony w goérnej czesci ekranu. Po podswietleniu bazy przeznaczonej do eksportu
i tapnieciu ikony n , pojawia sie pasek menu Eksport oraz Usur. Po wybraniu
opcji eksportu, wyswietlone zostanie okno wyboru jego typu.

Typ eksportu

Usun
PROJEKTY GEOPACKAGE O Wyslij eksportowany plik

(O Eksportdo FTP

Sample geopackage
O  Dropbox
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Korzystajgc z tego samego menu i wybraniu opcji Usun, uzytkownik moze usung¢
zbedng baze danych z pamieci urzadzenia, wraz z przypisanymi do niej warstwami
oraz atrybutami.

Mapit umozliwia wyeksportowanie danych .gpkg za pomocg jednej z ustug
dostepnych na urzadzeniu uzytkownika (e-mail, Bluetooth, Gmail, Slack, WhatsApp
itp.) do FTP oraz Dropbox.

W dolnej, prawej czesci okna Projekty geopackage zlokalizowana jest ikona stuzgca
do dodawania wtasnych baz danych geopackage.

& Mapit GIS - Spatial
Projekty geopackage

PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY

Sample geopackage

Utworz geopackage

Nazwa

ANULUJ

Tapniecie na przycisk @ wywota okno Utwérz geopackage, w ktérym nalezy
podac nazwe tworzonej bazy danych i potwierdzi¢, zamykajgc okno.

Na karcie Projekty geopackage pojawi sie nazwa utworzonej bazy. Nastepnym
krokiem jest jej podswietlenie i tapniecie ikony aktywacji stworzonego geopackage.
W tym momencie jestesmy gotowi do utworzenia warstw, ktore wejdg w sktad nowej
bazy.

W tym miejscu nalezy raz jeszcze podkresli¢, ze w danym momencie moze byé
aktywna tylko jedna baza geopackage. Tym samym widoczne mogg by¢ wytgcznie
warstwy, ktére sie na nig sktadajg (oczywiscie zalezy to réwniez od indywidualnych
ustawien widoczno$ci warstw).
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Warstwy.

Aby rozpoczg¢ prace z warstwami, na karcie Projekty geopackage nalezy aktywowac
wybrang baze geopackage. W przeciwnym przypadku po przejsciu do karty Warstwy
wyswietli sie stosowny komunikat.

< Mapit GIS - Spatial
Warstwy

PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY

Prosze wybra¢ aktywny geopackage na zaktadce
"Geopackages" aby wyswietli¢ dostepne warstwy.

Jezeli geopackage jest aktywny, na karcie Warstwy wylistowane zostng wszystkie
warstwy wchodzgce w sktad biezgcej bazy danych.

Mapit GIS - Spatial o
Warstwy
PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
/S’ Sample line layer @
D Sample polygon @
9 @  Sample point layer

Strona 1 6



Dodawanie nowej warstwy.

Widoczny na dole przycisk @ pozwala na dodanie nowej warstwy. Po jego
tapnieciu pojawia sie okno umozliwiajgce wprowadzenie niezbednych danych. Aby
zdefiniowa¢ nowg warstwe, nalezy podac jej nazwe, wybraé typ geometrii (punkt,
linia, poligon), oraz zdecydowac, czy dany obiekt bedzie zawierat informacje
o wysokosci swojego potozenia — pole wyboru: Zawiera wymiar Z.

Po tapnieciu w pole Nazwa, na ekranie pojawia sie klawiatura umozliwiajgca jej
wpisanie .

Dodaj Warstwe

Nazwa

Dodaj Warstwe

Warstwa testowa nr 1

Nazwa
Typ geometrii

POINT

Typ geometrii
we Zawiera wymiar Z

POINT
ANULUJ

D Zawiera wymiar Z

Uktad wspétrzednych zostanie ustawiony
jako WGS84(EPSG:4326), prosimy o

bd zaznaczenie tej opcji jezeli uktad ; ) s B 5 . ; . .
wspotrzednych ma zostac ustawiony jako i
EPSG:2180. q wer t y u l 0 p

ANULUJ  TAK a s df gh j k I
& z x ¢c v b nmE

Aby dokona¢ wyboru typu geometrii, nalezy tapnaé w liste rozwijang oznaczong
strzatkg skierowang w dot, w celu jej rozwiniecia.

Tworzona warstwa jest Scisle powigzana z aktualnym uktadem wspétrzednych.
Uzytkownik przed przystgpieniem do pracy, powinien ustawi¢ zgdany uktad
wspotrzednych w menu Ustawienia -> Jednostki i wspotrzedne. W przeciwnym razie
warstwa zostanie utworzona w domysinym uktadzie WGS84.

7123 , © e
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Po wybraniu typu geometrii i zatwierdzeniu przyciskiem TAK, nowa warstwa pojawi
sie na liscie.

. Mapit GIS - Spatial
Dodaj Warstwe Wargtwy P o
Nazwa PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
Warstwa testowa nr 1|
/S/ Sample line layer @
Typ geometrii
el D Sample polygon
I LINESTRING
BOLVEoN 9 Q  Sample point layer
9 @ Warstwatestowanr 1 @

a s df gh j k I

& z x ¢cvbnm{&

SO © &

Kazda nowo utworzona warstwa automatycznie ustawiana jest na widoczng.
Sympolizuje to ikona @ po prawej stronie nazwy warstwy.

Tak przygotowana warstwa gotowa jest po jej aktywacji do wprowadzania danych
w podstawowym zakresie, czyli w zasadzie wéwczas, gdy najistotniejszg informacjg
na jakiej nam zalezy, jest reprezentacja graficzna poszczegodinych typéw geometrii
na mapie.

W przypadku, gdy zalezy nam na wprowadzaniu dodatkowych informacji, przed
przystgpieniem do kolekcjonowania danych nalezy przejs¢ w tryb edycji warstwy
i dostosowac jg do wtasnych potrzeb. Polega to m.in. na dodaniu wymaganych pdl
i/lub dodaniu do nich zdefiniowanych wcze$niej atrybutdw.
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Importowanie warstwy (geometria wraz z atrybutami).

Oprécz mozliwosci dodania nowej warstwy, istnieje opcja jej importu. Importowane
sg wszystkie obiekty wraz z atrybutami. Stuzy do tego ikona
znajdujgca sie na gornej belce okna aplikacji. Tapniecie na niej, powoduje przejscie
do okna Importu;j z pliku.

<« Importuj z pliku
Importuj warstwe
URZADZENIE FTP DROPBOX

Aby zaimportowac pliki, prosimy skopiowac je do
katalogu

PAMIEC URZADZENIA->Mapit-Spatial>Import.

Importu warstwy mozna dokona¢ z pamieci urzgdzenia, serwera FTP, bgdz konta
w serwisie Dropbox.

Aby pobra¢ warstwe z pamieci urzgdzenia, stosownie do komunikatu nalezy
skopiowaé¢ pliki do katalogu Mapit-Spatial -> Import. Aktualnie obstugiwane sg
formaty kml, shp, csv, geojson, gpx. Po skopiowaniu, na karcie Urzgdzenie pojawia
sie lista konteneréw zawierajgcych warstwy w odpowiednich formatach. Tapniecie na
wybrany kontener rozwija liste warstw dostepnych do importu. Tapniecie na nazwie
warstwy w celu jej podswietlenie i potwierdzenie zamiaru pobrania danych
przyciskiem [+] zaimportuje jg do aplikacji.

< Importuj z pliku
Importuj warstwe

URZADZENIE FTP DROPBOX

PLiki KML
SHP File
Pliki CSV

Geojson files

Warstwa testowa nr 2.geojson

Pliki GPX
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Ponadto istnieje mozliwo$¢ przeprowadzenia importu danych z serwera FTP.
Uprzednio nalezy skonfigurowac serwer w ustawieniach aplikacji, w sekcji Pofgczenia
zdalne. Uzytkownik ma dostep do tych ustawien z poziomu gtéwnego okna aplikacji —
ekranu mapy. Na goérnej belce wyswietlana jest ikona umozliwiajgca dostep do
réznych opcji, w tym do ustawien i dalej do konfiguracji serwera FTP. Drugg
mozliwoscig dostepu jest przejscie do ustawien z poziomu okna Importuj z pliku ->
FTP. Wyswietlana w kolorze czerwonym opcja Ustawienia FTP widoczna jest
wylgcznie w sytuacji, jesli uzytkownik wczesniej nie dokonat ustawien parametrow
serwera. Tapniecie tej opcji przenosi uzytkownika do okna ustwien serwera.

< Importuj z pliku

Importuj warstwe

URZADZENIE FIP DROPBOX

USTAWIENIA FTP

Ostatnig mozliwoscig importu danych warstwy, jest pobranie pliku z konta Dropbox.
W tym przypadku uzytkownik musi uprzednio dokonaé potgczenia aplikacji z kontem.

Brak plikbw w katalogu Mapit Spatial na koncie Dropbox bedzie sygnalizowany
stosownym komunikatem. Po skopiowaniu plikbw na konto, pojawi sie lista
konteneréw z danymi w odpowiednich formatach, identycznie jak dla opcji
importowania danych z urzgdzenia i serwera FTP.

<« Importuj z pliku <« Importuj z pliku
Importuj warstwe Importuj warstwe

URZADZENIE FTP DROPBOX URZADZENIE FTP DROPBOX

Pliki zdalnego folderu Dropbox->Apps zostang GGOjSOﬂ files
wylistowane.
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Importowanie do warstwy (wytacznie geometria bez atrybutow).

Poza mozliwoscig zaimportowania kompletnej warstwy, czyli geometrii ze wszystkimi
jej atrybutami, tworzac tym samym w bazie danych geopackage nowg warstwe,
itnieje takze opcja zaimportowania samej geometrii bez przypisanych jej atrybutow,
do warstwy juz istniejgcej (moze byC pusta, bez jakichkolwiek obiektéw). W tym
przypadku nowa warstwa nie jest tworzona, a jedynie warstwa juz istniejgca,
wzbogaca sie o kolejne elementy (punkty, linie, poligony). Rozréznienie dwojakiego
charakteru opcji importu, ma krytyczne znaczenie dla zrozumienia powodu utraty
atrybutéw warstwy, w przypadku niewtasciwego jej zastosowania.

Ten rodzaj importu moze byC przydatny, jesli uzytkownik posiada zarchiwizowane
lokalizacje, ale potrzebuje dodac¢ do nich nowe atrybuty.

Import warstwy oraz import do warstwy — podsumowanie.

Import warstwy, to import punktéw, linii i poligondw ze wszystkimi przypisanymi do
nich polami i ich wartosciami. Importu warstwy dokonuje sie z poziomu okna Warstwy
w menu Projekty geopackage.

Mapit GIS - Spatial

Warstwy
PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
/S’ Sample line layer @
D Sample polygon @
9 @ Sample point layer
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Import do warstwy, to dotgczanie do istniejgcej warstwy, odpowiadajgcego jej typu
geometrii (punktow, linii, poligonéw) z pominieciem przypisanych do nich pdl i ich
wartosci. Dokonuje sie tego z poziomu okna Warstwy w menu Projekty geopackage,
ale po podswietleniu nazwy warstwy, do ktérej ma nastapi¢ import. Przy takiej
opcji importu, wszystkie pola i ich wartosci sg tracone, poza polem Nazwa, ktére
sSwojg wartos¢ zachowuje.

< ) Eksport
PROJEKTY GEOPACKAGE! Import

Przebuduj Index

IXJ Sample line la

Wyczysc

D Sample polyg' )oun

<

V4 @ Sample point layer
9 9 @

Dokonujgc importu, nalezy pamietac o kilku ograniczeniach:

- importujgc warstwe z pliku shp wymagane jest, by byt on spakowany do formatu
zip, a wszystkie pliki sktadajgce sie na zawartos¢ paczki, nosity tg samg nazwe, co
nazwa pliku zip,

- import petnych danych, czyli geometrii wraz z atrybutami, mozliwy jest dla plikdw
w formacie shp (spakowanych do zip) oraz geojson, a takze csv dla warstwy
punktowej,

- mozna importowac petne dane z plikow w formacie kml oraz gpx (punkty i sciezki
Sledzenia) pod warunkiem, iz zawierajg one informacje w postaci tzw. Extended
Data (dane rozszerzone); w przypadku ich braku, warstwa zachowa jedynie pole
Name,

- wspierane formaty importu:
* dla warstwy punktowej: shp (spakowany do zip), csv, kml, geojson, gpx,

* dla warstwy liniowej i poligonowej: shp (spakowany do zip), kml, geojson,
gpx (tylko $ciezki Sledzenia),

- pliki przygotowane do importu, muszg zosta¢ przekopiowane do folderu
Mapit-Spatial -> Import.
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Zarzadzanie warstwami.

Podswietlenie warstwy, poprzez tapniecie palcem jej nazwy, powoduje wyswietlenie
w goérnej czesci ekranu paska z ikonami.

PROJEKTY GEOPACKAGE WARSTWY
,Y’ Sample line layer @
D Sample polygon @
9 ¢ Sample point layer @

Warstwa testowa nr 1
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o Rezygnacja z wyboru/podswietlenia warstwy. .
<

Zrezygnowac z zaznaczenia warstwy mozna na dwa sposoby. Pierwszy to tapniecie
nazwy innej warstwy. Wowczas podswietlenie przenoszone jest z dotychczas
podswietlonej warstwy na kolejng. Drugi sposob, to wykorzystanie ikony Wowczas
podswietlenie zdejmowane jest ze wszystkich warstw.

I v e Aktywacja wybrane] warstwy.

W celu dodawania elementow do warstwy, konieczna jest uprzednia aktywacja
warstwy. Kazda warstwa, ktora jest aktywowana, automatycznie staje sie widoczna,
nawet jesli jej widocznos¢ byta dotychczas wytgczona. Po dezaktywaciji warstwy,
pozostaje nadal widoczna, je$li byta widoczna przed aktywacjg, w przeciwnym
przypadku staje sie niewidoczna. Dezaktywowa¢ warstwe mozna poprzez
podswietlenie innej warstwy i tapniecie na ikone aktywacji. Wéwczas dotychczasowa
warstwa staje sie nieaktywna, a aktywowana zostaje nowo wybrana warstwa. W
drugim przypadku dezaktywacji mozna dokona¢ poprzez podswietlenie warstwy
aktywnej i tapniecie na ikone aktywacji. Wowczas biezgca warstwa zostaje
dezaktywowana, a jednoczesnie nie dokonuje sie aktywaciji innej warstwy. Stosowna
informacja jest wyswietlana na ekranie mapy, na pasku stanu.

=  Mapit Q ¢ =  Mapit Q

\ 9 Aktywna warstwa: Warstwa testowa nr 1 Aktywna warstwa: Brak

EPSG:4326 50.03789520, 21.04130544 EPSG:4326 50.03789520, 21.04130544

- ol Yoy
¥ ) \ 3 4 2 vy
= ; O S = # -

= e T . (7 AT A R

Warstwe mozna takze aktywowacé korzystajgc z uproszczonego dostepu do sekcji
warstw bezposrednio z ekranu mapy. Po tapnieciu na pasek stanu, na ktérym
wyswietlana jest informacja o aktualnie aktywnej warstwie, uzytkownik zostaje
przeniesiony do sekcji warstw, gdzie moze dokonaé¢ zmiany aktywnej warstwy.

e Wiaczenieiwytaczenie widocznosci warstwy.

Uzytkownik ma mozliwos¢ ukrycia wybranych warstw, czyli wszystkich elementow
danej warstwy, w zaleznosci od biezgcych potrzeb. W niektorych przypadkach
pozgdane jest ukrycie zbednych w danej chwili obiektéw, np. dla zachowania
przejzystosci. Nie ma mozliwosci ukrycia warstwy aktywnej. Jej elementy pozostajg
zawsze widoczne.
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>
o Przejscie w tryb edycji warstwy.

Zaréwno dla nowo tworzonych warstw jak i dla warstw juz istniejgcych, Mapit
umozliwia edycje warstwy. Jest to podstawowa funkcjonalnos¢ aplikacji, ktora
stanowi 0 jej elastycznosci w zakresie dostosowania do potrzeb uzytkownika. Po
tapnieciu w ikone, pojawia sie okno edycji warstwy.

<« Mapit GIS - Spatial
Edytuj warstwe: ff
Typ geometrii: POINT

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.

[] Pokaz etykiety fid v

e Zacznij numeracje od: |1 0

e Pola DODAJ
POLE

TEXT

Name
0 Elementy wartswy moga byé wybierane na mapie. Mozliwosc blokady warstwy.
e [] Pakaz etykiety fid = Wyswietlanie/ukrywanie etykiety przy obiekcie.
e Zacznij numeracje od: |1_ (i} Ustalanie poczatku numeracji obiekiéw.
o . KOLOR ELEMENTOW Definiowanie koloru obiektow.
e Pola
. Lista pal przyporzadkowanych obiektowi.
Name

e “,2?,{; Opcja wprowadzania dodatkowych pél dla obiekiu.
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o Elementy wartswy moga byt wybierane na mapie. Mozliwosc blokady wa TSI'WY_

Uzytkownik moze zablokowaé¢ warstwe, a tym samym obiekty na niej. Pomimo,
iz pozostajg widoczne, nie mogg by¢ edytowane i przesuwane w inne miejsce na
mapie. Uzytecznos¢ tej opcji docenig zapewne ci uzytkownicy, ktérzy kolekcjonujg
duze ilosci danych na wielu warstwach. W takiej sytuacji przy gestym nagromadzeniu
obiektow, czasami mogto dojs¢ do trudnosci w zaznaczeniu konkretnego elementu,
potozonego w bliskim sgsiedztwie elementow z innych warstw.

9 [[] Pokaz etykiety fid = Wyswietlanie/ukrywanie etykiety przy obiekcie.

Wszystkie obiekty danej warstwy mogg by¢ wyswietlane na mapie wraz z etykietg.
Uzytkownik ma mozliwos¢ wigczenia, bgdz wytgczenia widocznosci etykiety.
Dodatkowo mozna zdecydowac, w oparciu o ktére pole bedg wyswietlane informacje
na etykiecie. Definiuje sie to przez tapniecie na skierowang w dét strzatke potozong
po prawej stronie pola wyboru i wybranie z listy rozwijanej zgdanego pola. Lista pdl
zawiera wszystkie pola przypisane do danej warstwy, dodane zaréwno z pozycji
Dodaj pole, jak i dotgczone z zestawu atrybutdw.

<« Mapit GIS - Spatial
Edytuj warstwe: Sample line layer

Typ geometrii: LINESTRING
llos¢ elementow w warstwie: 2

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.
Pokaz etykiety v

Zacznij numeracje Name

length
. KOLOR LIN
barcode e
Pola DODAJ
POLE
TEXT
Name
DOUBLE
length %
TEXT
barcode 00
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e Zacznij numerace od: [ (i ] Ustalanie poczatku numeracji obiektow.

Réznica pomiedzy warstwg nowo utworzong, nieposiadajgcg jeszcze zadnych
wprowadzonych obiektow, a warstwg istniejgcg wczesniej, ktora takie elementy juz
posiada polega na tym, iz pierwszym przypadku uzytkownik ma mozliwosc
zdefiniowania cyfry/liczby, od ktorej bedzie naliczana numeracja wprowadzanych
elementdw w polu Zacznij numeracje od.. Jezeli zostanie tutaj wprowadzona
np. liczba 12, to przy dodaniu pierwszego elementu na tej warstwie, w polu Nazwa
tego elementu pojawi sie, jako sktadowa nazwy, liczba 12. Kazdy kolejny element
bedzie w nazwie posiadat liczbe narastajgcg w kroku o 1, w stosunku do wczesniej
wprowadzonego obiektu. Dla warstwy posiadajgcej juz jakiekolwiek obiekty,
ustawienie poczatku numerac;ji jest zablokowane.

e . KOLOR ELEMENTOW Definiowanie koloru obiektow.

Wszystkim warstwom niezaleznie od ich typu mozna przypisa¢ dowolny kolor
elementow, jak rowniez zmienia¢ go w kazdym momencie pracy z aplikacjg. Po
tapnieciu w belke Kolor elementow (dla warstw punktowych) lub Kolor linii (dla
warstw liniowych), wyswietlana jest paleta barw, na ktérej uzytkownik w standardowy
sposob moze zdefiniowaé nowy kolor obiektéw oraz poziom ich przezroczystosci.

Press on Color to apply

—
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Nieco inaczej przedstawia sie wybor kolorow dla warstw poligonowych. Mamy tutaj
mozliwos¢ niezaleznego ustawienie kolorow zaréwno dla granicy poligonu (obrysu),
jak i dla wypetnienia.

< Mapit GIS - Spatial
Edytuj warstwe: Sample polygon

Typ geometrii: POLYGON
llos¢ elementow w warstwie: 1

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.
Pokaz etykiety Name v

Zacznij numeracje od: (i ]

. KOLOR GRANICY POLIGONU

KOLOR WYPELNIENIA POLIGONU

Pola DODAJ
POLE

TEXT

Name

TEXT

Barcode %

e Pola

Name

Lista pél przyporzadkowanych obiektowi.

Warstwom dowolnego typu mozemy przypisa¢ pola. Mozna to zrobi¢ na dwa
sposoby, a ponadto uzytkownik ma do wyboru kilka ich typéw. Celem pdl jest
wprowadzanie dodatkowych informaciji dla kazdego elementu, jaki uzytkownik nanosi
na mape. Stanowig one baze danych dla danego projektu, sg absolutng podstawg
kolekcjonowania danych i mogg stuzy¢ ich archiwizacji, prezentacjom, analizom, jak
réwniez dalszej obrdobce, np. w zewnetrznym oprogramowaniu. Po wprowadzeniu
wymaganych pdl, ich lista pojawia sie w dolnej czesci ekranu w oknie edycji warstwy.
Lista zaprojektowana jest w taki sposob, by juz na pierwszy rzut oka mozna byto
oceni¢, jakiego typu pola przypisane sg do warstwy i jakie jest zrodio ich
pochodzenia.
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<« Mapit GIS - Spatial
Edytuj warstwe: Sample line layer

Typ geometrii: LINESTRING
llo$¢ elementow w warstwie: 5

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.

Pokaz etykiety fid ~
Zacznij numeracje od: 0
. KOLOR LINI

Pola DODAJ
POLE

TEXT

Name

DOUBLE

length %

TEXT

barcode %

W powyzszym przykfadzie zdefiniowana lista zawiera trzy pola. Pierwsze o nazwie
Name jest polem typu TEXT, czyli tekstowym. Kolejne to pole o nazwie Length i typie
DOUBLE (liczba zmiennoprzecinkowa podwojnej precyzji, stosowana do zapisu
utamkow), a ostatnie nosi nazwe Barcode. Podobnie jak pierwsze, jest polem typu
TEXT i w przypadku Mapit jest wykorzystane do przechowywania wartosci kodow
kreskowych i kodéw QR.

Ponadto po prawej stronie nazwy pola w niektorych przypadkach widnieje symbol
pofgczonych ogniw tancucha. <, Oznacza on, ze pole powigzane jest ze
zdefiniowanym wczesniej zestawem atrybutéw. Opcja ta zostanie opisana w dalszej
czesci podrecznika.
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e Dggté Opcja wprowadzania dodatkowych pél dla obiektu.

Przycisk Dodaj pole pozwala na dodawania pol do warstwy. Po jego tapnieciu
pojawia sie okno, w ktorym uzytkownik uzupetnia podstawowe dane.

Dodaj Pole

Nazwa

Typ danych:
TEXT

[] wymagane

Domyslna wartos¢:

ANULUJ TAK

W pierwszej kolejnosci nalezy wpisaC nazwe pola. Dopuszczalne sg polskie znaki
diakrytyczne, spacje oraz znaki specjalne.

Nastepnie po tapnieciu w strzatke skierowang w dét przy opcji Typ danych, pojawi sie
lista rozwijana z roéznymi typami pol, z ktorych uzytkownik powinien wybraé
odpowiednie dla rodzaju danych, jakie w tym polu bedg wprowadzane. Jezeli dane
stanowi¢ bedzie prosty tekst, nie trzeba rozwija¢ listy w celu dokonania wyboru, gdyz
dane typu tekstowego ustawione sg jako domysine.
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Lista rozwijana zawiera kilka typéw danych do wyboru:

TEXT — dane tekstowe

DOUBLE - dane zmiennoprzecinkowe dla liczb utamkowych

MEDIUM INTEGER - liczby catkowite w zakresie od -2147483647 do 2147483647
LONG INTEGER - liczby catkowite w zakresie od -9223372036854775807
do 9223372036854775807

BOOLEAN - pozwalajgce wybra¢ z listy rozwijane wartosci TAK lub NIE

DATE - stuzgce do wprowadzania daty przy wykorzystaniu widgetu systemowego
kalendarza

DATETIME - jak wyzej, wzbogacone o mozliwos¢ dodania godziny

Dodaj Pole

Nazwa

Typ danych:
TEXT

DOUBLE
MEDIUM INTEGER
INTEGER (LONG)
BOOLEAN

DATE

DATETIME

Nastepnie uzytkownik decyduje, czy definiowane pole musi zostaé wypetnione
wartoscig, czy moze pozostac puste. W pierwszym przypadku nalezy zaznaczy¢ pole
wyboru Wymagane. Z tym warunkiem scisle zwigzana jest kolejna opcja Domysina
wartoS¢. Jezeli zaznaczony zostanie pole wyboru Wymagane, aplikacja poprosi
o wprowadzenie wartosci domysinej. W przypadku niespetnienia tego warunku, nie
bedzie mozliwe dokonczenie dodawania pola. Przy wprowadzaniu nowego obiektu
na mapie, w polu wymaganym pojawi sie podana tutaj wartos¢. Uzytkownik bedzie
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miat mozliwos¢ zmiany tej wartosci na inng, jednakze usuniecie wartosci i proba
zapisania obiektu z pustym polem wymaganym, zakonczy sie niepowodzeniem.
Aplikacja odmowi dokonania zapisu obiektu.

Po wprowadzeniu wszystkich parametrow opisanych powyzej i zatwierdzeniu
przyciskiem TAK, proces dodawania pola zostanie zakonczony.

Zdefiniowanie pola, jako wymaganego powoduje, ze obok jego nazwy na liscie pdl

pojawia sie symbol gwiazdki ,*”
<« Mapit GIS - Spatial
Edytuj warstwe: Sample line layer

Typ geometrii: LINESTRING
llos¢ elementéw w warstwie: 7

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.

Pokaz etykiety Name v
Zacznij numeracje od: (1)
. KOLOR LINI

Pola DODAJ
POLE

TEXT

Name

DOUBLE

length Sy

TEXT

barcode N

TEXT

== Kolor *

Poza mozliwo$cig prostego zdefiniowania pola poprzez dodanie go wraz z typem

danych z poziomu warstwy, istnieje mozliwos¢ przypisania polu wartosci, poprzez

powigzanie go z odpowiednim polem zestawu atrybutéw. Odnosi sie to do

szczegolnie preparowanych pol, a mianowicie takich, ktére stanowi¢ beda:

- listy rozwijane z mozliwoscig wyboru jednego z elementow listy,

- listy typu multiselect, czyli listy z polami wyboru, dla ktérych mozna zaznaczy¢ kilka
wartosci,

- pole typu TEXT w przypadku, gdy fgczymy go ze skanerem kodow kreskowych lub
kodow QR.
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Nie wszystkie typy pol mogg zosta¢ powigzane z polem zestawu atrybutéow. Nie tgczy
sie pol typu BOOLEAN oraz DATE i DATETIME. Pola te definiowane sg wytgcznie
Z poziomu warstwy.

Wigzanie pola stworzonego za pomocg przycisku Dodaj pole z polem zestawu
atrybutow jest czynnoscig bardzo prostg. Po podswietleniu wybranego pola na liscie
pol w oknie edycji warstwy, na belce w gornej czesci ekranu pojawia sie kilka ikon
oraz nazwa podswietlonego pola.

< Dlugosé

Typ geometrii: LINESTRING
llos¢ elementow w warstwie: 8

Elementy wartswy mogg by¢ wybierane na mapie.

Pokaz etykiety Name v
Zacznij numeracje od: (i ]
. KOLOR LINI

Pola DODAJ
POLE

TEXT

Name

DOUBLE

Dtugosé

o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnosci na wybranym polu.

A e S
Wyswietlenie okna wiazania pol.
H e Usuwanie pola.
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o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnosci na wybranym polu.

Nastepuje powrét do edycji warstwy, gorna belka z ikonami jest ukrywana.

A e S
Wyswietlenie okna wiazania pél.

Wybor tej opcji powoduje wyswietlenie okna wigzania pola warstwy z polem zestawu
atrybutéw.

A Powiaz pole z polem
== zestawu atrybutéw

Wybierz zestaw atrybutow:

Sample attribute set

Wybierz pole z zestawu atrybutéw:
Typ danych: TEXT

Species

Typ danych pola atrybutéw nie jest zgodny z
typem pola w bazie danych. Prosze wybra¢
inne pole z listy lub utworzy¢ poprawne w
sekcji 'Zarzagdzanie Atrybutami'.

To powigzanie nie moze zostac zapisane!

ANULUJ TAK

Okno Powigz pole z polem zestawu atrybutéw zawiera w sobie dwie rozwijane listy,
z ktorych uzytkownik wybiera wartosci zdefiniowane wczesniej w sekcji Zarzgdzanie
atrybutami (opisane w dalszej cze$ci podrecznika).
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Pierwsze pole wyboru zawiera liste zestawow atrybutdéw, ktéra rozwija sie po
tapnieciu na widoczng na niej nazwe.. Strzatka po prawej stronie sugeruje, iz
dostepna jest lista rozwijana.

A Powiaz pole z polem
== zestawu atrybutéw

Wybierz zestaw atrybutéw:

Sample attribute set

Another sample atribute set

Species

Typ danych pola atrybutéw nie jest zgodny z
typem pola w bazie danych. Prosze wybraé
inne pole z listy lub utworzy¢ poprawne w
sekcji 'Zarzadzanie Atrybutami'.

To powigzanie nie moze zostac zapisane!

ANULUJ TAK

W powyzszym przyktadzie, lista rozwijana zawiera dwa zestawy atrybutéw, z ktérych
uzytkownik wybiera ten, z ktérego zamierza skorzystac.

Po dokonaniu wyboru z pierwszej, nalezy rozwing¢ w identyczny sposob druga liste,
zawierajgcg pola wchodzgce w skfad wybranego wczesniej zestawu atrybutow.

W tym przypadku uzytkownik wybiera pole z zestawu atrybutéow, ktére zamierza
powigzac¢ z polem warstwy.
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A Powiaz pole z polem
== zestawu atrybutéw

Wybierz zestaw atrybutow:
Sample attribute set

Wybierz pole z zestawu atrybutow:
Typ danych: TEXT

Species
Barcode

length
To powigzanie nie moze zostac zapisane!

ANULUJ TAK

Wiazac pola ze sobg, nalezy zwréci¢ uwage, by byly one tego samego typu.
Jezeli spetniony jest ten warunek, pola zostang powigzane (grafika po lewej stronie).
Jezeli natomiast wystgpi niezgodno$¢ typdw pol, uzytkownik otrzyma stosowny
komunikat. W takim wypadku nie bedzie mozliwosci zwigzania pdl (grafika po prawej
stronie).

A Powiaz pole z polem A Powiaz pole z polem
== zestawu atrybutéw == zestawu atrybutéw

Wybierz zestaw atrybutow: Wybierz zestaw atrybutow:
Sample attribute set Sample attribute set
Wybierz pole z zestawu atrybutéw: Wybierz pole z zestawu atrybutéw:
Typ danych: TEXT Typ danych: DOUBLE

Species length

Typ danych pola atrybutéw nie jest zgodny z
typem pola w bazie danych. Prosze wybra¢
inne pole z listy lub utworzy¢ poprawne w
sekcji 'Zarzadzanie Atrybutami'.

To powigzanie nie moze zostac zapisane!

ANULUJ

ANULUJ TAK
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Po zatwierdzeniu przyciskiem TAK, pola zostang zwigzane. W tym momencie obok
nazwy pola na liscie pol w oknie edycji warstwy pojawi sie symbol potgczonych ogniw
tancucha, S5 potwierdzajgcy poprawnos¢ wykonanego powigzania.

Jezeli baza danych geopackage nie posiada zdefiniowanych zestawow atrybutéw,
wykonanie wigzan pdl nie bedzie oczywiscie mozliwe. Przy probie wykonania takiej
operacji, wyswietlony zostanie stosowny komunikat.

1 Uwaga

Wybrany geopackage nie posiada
zadnego Zestawu Atrybutéw, prosze
przej$¢ do sekcji 'Zarzadzanie
Atrybutami' aby utworzyc zestaw
atrybutéw i pola, ktére nastepnie
beda mogty by¢ zwigzane z polami
warstwy.

OK

Poprzez tapniecie na nazwie powigzanego pola na liscie pdél, ponownie wyswietlamy
belke z ikonami w gornej czesci okna. Korzystajgc z ikony stuzgcej do wyswietlania
okna przeznaczonego do wigzania pol, wyswietlamy szczegéty zdefiniowanego
poprzednio potgczenia. W razie potrzeby, mozliwe jest usuniecie powigzania, przez
tapniecie w odpowiedni przycisk.

A Pole zwigzane z zestawem
== atrybutéw

Wybrany zestaw atrybutow:

Sample attribute set

Wybrane pole z zestawu atrybutow:

Species

ANULUJ  USUN POWIAZANIE
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H e Usuwanie pola.

Podswietlone pole mozna usung¢, jezeli nie jest potrzebne lub zostato btednie
zdefiniowane. Po tapnieciu w ikone, wyswietla sie stosowne menu.

wF al56% @ )22:13

Typ geometrii: LINESTRING
llosé elementow w warstwie: 8

Elementy wartswy moga by¢ wybierane na mapie.

Pokaz etykiety Name h
Zacznij numeracje od: 0
. KOLOR LINI
Pola DODAJ
POLE
DOUBLE
Diugos¢

Na koniec nalezy podkresli¢, ze nie ma mozliwosci edycji i zmiany atrybutow
stworzonego pola, z uwagi na koniecznos¢ zachowania spdjnosci danych. W razie
potrzeby, nalezy utworzy¢ nowe pole, a dotychczasowe usungé lub pomijaé
wypetnianie go wartosciami przy dodawaniu obiektéw na mapie.
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E e Przejscie do listy elementew warstwy.

Podswietlenie warstwy i tapniecie w ikone, otwiera okno listy elementow.

<« Elementy
Sample point layer

¢, oldpine
55.7974244, -3.93443517

7, New pine
55.79744532, -3.93493306
9, larix

55.7977186, -3.9347339

Lista prezentuje wszystkie obiekty, jakie zostaty wprowadzone na mapie. Widoczna
jest nazwa obiektu oraz jego wspotrzedne geograficzne. Tapniecie na jednym
z elementéw powoduje wyswietlenie belki z ikonami w gornej czesci okna.

old pine
55.7974244, -3.93443517

v, New pine
55.79744532, -3.93493306

e. larix
55.7977186,-3.9347339

Strona 3 9



o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnosci na wybranym elemencie.

9 Powigkszenie do zakresu elementu.
» .
e Edycja elementu.
H o Informacja o elemencie oraz mozliwosé jego usuniecia.

o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnosci na wybranym elemencie.

Wybranie tej opcji powoduje ukrycie belki z ikonami i powrét do standardowego
wygladu listy elementow.

e Powiekszenie do zakresu elementu.

Tapniecie na ikone lupy po podswietleniu elementu na liscie, powoduje przejscie do
ekranu mapy i powiekszenie jej obszaru tak, by element zostat wyswietlony
w maksymalnym powiekszeniu, mieszczgc sie jednoczesnie w catosci
w prezentowanym widoku. Dotyczy to obiektéow liniowych i poligonowych.
W  przypadku punktéw nastepuje powiekszenie obszaru mapy do wartosci
maksymalnej obstugiwanej przez Mapit.

N
e Edycja elementu.

Wybranie tej opcji powoduje wejscie w tryb edycji elementu. Dostepne sg wszystkie
pola przypisane do danego obiektu wraz z wartosciami, jakie uzytkownik wprowadzit
podczas kolekcjonowania danych.
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H o Informacja o elemencie oraz mozliwosc jego usuniecia.

Tapniecie na tg ikone powoduje wyswietlenie dodatkowego menu z dwoma opcjami:
informacja o obiekcie oraz usuniecie obiektu.

.old pine
55.7974244, -3.9344

9, new pine
55.79744532, -3.93493306

¢. larix
55.7977186,-3.9347339

Usuniecie elementu wymaga potwierdzenia.

i Jestes pewny?

Czy chcesz usunac ten element?
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e Powiekszenie do zakresu warstwy.

Tapniecie na ikone lupy po podswietleniu wybranej warstwy, powoduje przejscie do
ekranu mapy i powiekszenie jej obszaru tak, by wszystkie elementy warstwy zostaty
wyswietlone w maksymalnym powiekszeniu, mieszczgc sie jednoczesnie w catosci
w prezentowanym widoku.

H e Lista dodatkowych opcji.

Wybranie tej ikony powoduje wyswietlenie listy z dodatkowymi opcjami.

TG@&T al46% ) 23:51

Eksport

ZARZADZANIEDANYMI  Import 9
E Przebuduj Index e‘

Wyczysc
D Sample polyg' e i 9
'/ ¢ Sample point layer
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Eksport Eksport warstwy do pliku.

Import Import danych i dopisanie do istniejgce] warstwy.

Przebudowa indeksu w przypadku problemdw z wyswietlaniem danych na

Przebuduj Index mapie.

Wyczysé Usuwanie zawartoSci warstwy.
Usun Usuwanie warstwy.
Eksport Eksport warstwy do pliku.

@ © 006 0 e

Tapniecie na menu Eksport wyswietlone zostaje okno, w ktérym decydujemy, w jaki
sposéb i dokgd warstwa zostanie wyeksportowana.

Typ eksportu

(O  Eksport localny

Wyslij eksportowany plik
Dropbox
Eksport do FTP

Eksportuj do PostgreSQL
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Po dokonaniu wyboru pojawia sie kolejne okno, w ktérym decydujemy o formacie
eksportowanego pliku warstwy.

Format pliku

(O GeoJSON

SHP File
Csv
KML
GPX

DXF - Geometry Only

Po dokonaniu tego wyboru, plik zostaje wyeksportowany do lokalizacji wybranej
w pierwszym kroku. W przypadku eksportu lokalnego jest to katalog Mapit-Spatial ->
Export.

Opcja Wyslij eksportowany plik pozwala na skorzystanie z jednej z zainstalowanych
aplikacji w celu wystania pliku.

Eksport do konta Dropbox wymaga wczesniejszej autoryzacji Mapit. Nalezy dokonac
odpowiednich ustawien w sekcji Ustawienia -> Konta w chmurze.

Eksport do serwera FTP wymaga jego uprzedniej konfiguracji w sekcji Ustawienia - >
Potgczenia zdalne. Brak takiej konfiguracji skutkuje wyswietleniem stosownego
komunikatu.

Eksport do serwera FTP nie powidodt
sie. Prosze sprawdzi¢ ustawienia
potgczenia w Ustawieniach->Eksport

Zdalny i sproobowaé ponownie.
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Eksport do PostgreSQL powoduje wyswietlenie okna, w ktérym nalezy dokonac¢
wyboru sposobu zapisania danych w bazie.

Eksportuj do PostgreSQL

Obie opcje ponizej utworzg nowa
tablice w bazie danych PostgreSQL
"Warstwa_testowa_nr_1" jezeli jeszce
ona nie istnieje. Prosze wybrac pierwsza
opcje ponizej aby dopisa¢ dane do
istniejgcej tabeli olub wybra¢ opcje
druga zstapic istniejaca tabele.

O Utwérz lub dopisz do istniejgcej tabeli

O Utworz lub zastagp istniejgca tabele

ANULUJ  EXPORT DATA

Réwniez w tym przypadku dostep do bazy danych powinien zosta¢ uprzednio
skonfigurowany w sekcji Ustawienia - > Pofgczenia zdalne. Brak takiej konfiguracji

podobnie jak dla serwera FTP generuje stosowny komunikat.

Eksport do bazy danych PostgreSQL
nie powiodt sie. Prosze sprawdzi¢
ustawienia potaczenia w

Ustawieniach->Eksport Zdalny i
sprodbowaé ponownie.
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Import 9 Impaort danych i dopisanie do istniejace] warstwy.

Uzytkownik ma mozliwos¢ zaimportowania pliku z danymi na dwa rézne sposoby,
dajgce odmienne rezultaty. Pierwszy polega na zaimportowaniu pliku i utworzeniu
nowej warstwy w oparciu o zapisane w nim dane. Procedura ta zostata opisana
wczesniej, w czesci poswieconej tworzeniu i importowaniu warstw. Drugi, to import
pliku i dopisanie zawartych w nim danych do juz istniejgcej warstwy. W tym
przypadku geometrie warstw importowane;j i istniejgcej muszg by¢ tego samego typu.

W drugim przypadku nalezy podswietli¢ warstwe, do ktérej zaimportowane zostang
dodatkowe dane i wybra¢ opisywane w tym miejscu menu. Po uruchomieniu procesu
importu, na ekranie pojawi sie okno Importuj z pliku. Cata procedura jest identyczna
jak dla importu danych tworzgcych nowg warstwe, a réznica polega na efekcie
koncowym, czyli dopisaniu danych do istniejgcej warstwy.

Przebuduj Index Q Eggitéudowa indeksu w przypadku problemow z wyswietlaniem danych na

W rzadkich przypadkach mogg pojawi¢ sie problemy z wys$wietlaniem obiektow na
mapie. Moze sie to objawiaC zanikaniem obiektow podczas powiekszania lub
pomniejszania widoku mapy, badz nieprecyzyjnym dziatanie funkcji Przybliz do
zasiegu warstwy. W takim przypadku nalezy skorzystaé z opcji przebudowy indeksu,
ktéra rozwigzuje takie problemy.

Utworz indeks

Przebuduj - Sample line layer
indeks?

ANULUJ TAK
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Wyczysé o Usuwanie zawartosci warstwy.

Opcja usuwania zawarto$ci warstwy pozwala uzytkownikowi usung¢ wszystkie
obiekty wraz zatgcznikami, ktére zostaty na niej zgromadzone, bez usuwania samej
warstwy. Czasami moze to by¢é wygodne rozwigzanie, np. w sytuacji, gdy chcemy
rozpocza¢ od nowa kolekcjonowanie danych, bez ponownego mozolnego budowania
struktury rozbudowanej warstwy.

1 Jestes pewny?

Wybrana warstwa posiada 2
elementéw.

Czy jestes pewien ze chcesz usungc
wszystkie elementy wartswy oraz
istniejace zatgczniki?

Dane zostang usuniete
posostawiajgc definicje warstwy.

NIE TAK
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Usun e Usuwanie warstwy.

Catkowite usuniecie warstwy wraz ze wszystkimi obiektami i zatgcznikami.

i Jestes pewny?

Wybrana warstwa posiada 2
elementéw.

Czy jestes pewny(a) ze chcesz
usung¢ wybrang warstwe i wszystkie
zataczniki?
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é Zarzadzanie atrybutami e Tworzenie, edycja, eksport zestawsw atrybutsw.

Tworzony zestaw atrybutow zawiera w sobie pola. Pola zestawu atrybutow sg
wigzane z polami warstw. Dokonuje sie tego z poziomu okna edycji warstwy, poprzez
podswietlenie pola warstwy, ktore bedzie wigzane, tapniecie na ikone inicjujgca
proces wigzania, wybranie wiasciwego zestawu atrybutow oraz nalezgcego do niego
pola, ktére ma zosta¢ powigzane z polem warstwy.

Zabieg ten ma na celu przypisanie polom warstw szczegolnych mozliwosci, ktore
bedzie mozna wykorzysta¢ podczas dodawania elementéw na mapie. Mozliwosci te
polegajg na tworzeniu:

- list rozwijanych z mozliwoscig wyboru jednego z elementdw listy,

- list typu multiselect, czyli list z polami wyboru, dla ktérych mozna zaznaczyc¢ kilka
wartosci,

- pol typu TEXT w przypadku, gdy tgczymy je ze skanerem koddéw kreskowych lub

kodéw QR.
&  Zarzadzanie atrybutami

Sample attribute set
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Po zainstalowaniu aplikacji, w oknie Zarzgdzanie atrybutami widoczny jest jeden
przyktadowy zestaw atrybutéw. Nosi on nazwe Sample attribute set.

W dolnej czesci okna widoczne sg dwa przyciski.

° o Dodawanie ukfadu atrybutew.
o e Import zestawu atrybutéw.

° o Dodawanie uktadu atrybutow.

Po tapnieciu tego przycisku pojawia sie okno, w ktérym nalezy poda¢ nazwe zestawu
atrybutow i opcjonalnie jego opis.

Dodaj uktad atrybutow

Pierwszy zestaw atrybutdw

Zestaw stuzacy powigzaniu z polami
warstwy punktowej.|

Zapisz nazwe uktadu atrybutéw aby utworzyé nowe
ID. Po zapisaniu prosze wybra¢ go z listy i nacisng¢
przycisk 'Edytuj' aby zdefiniowac¢ pola i wartosci.

ANULUJ  ZAPISZ

Strona 5 O



Po zapisaniu tak zdefiniowanego zestawu, pojawia sie on na liscie.

<  Zarzadzanie atrybutami

Sample attribute set

Pierwszy zestaw atrybutow

o
©

Nastepnym krokiem jest podswietlenie stworzonego zestawu atrybutow. Na gornej
belce pojawi sie kilka ikon oraz nazwa podswietlonego zestawu.

213

»
.

< Pierwszy zestaw at... #

Sample attribute set

Pierwszy zestaw atrybutow

o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnosci na wybranym elemencie.

>
e Przejscie w tryb edycji zestawu atrybutéw.

H e Eksport | usuwanie zestawu atrybutéw.
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o Rezygnacja z przeprowadzenia czynnasci na wybranym elemencie.

Tapniecie na ikone ukrywa ikony na gornej belce.

»
e Przejscie w tryb edycji zestawu atrybutew.

Edycja zestawu atrybutdéw pozwala na dodanie do niego pdl, ktére bedzie mozna
powigzac¢ z polami warstwy, a takze wartosci tych pél.

< Atrybuty

Nazwa

Pierwszy zestaw atrybutdw

Opis

Zestaw stuzacy powigzaniu z polami warstwy
punktowe;.

Aby dodac¢ jeden lub wiecej atrybutéw prosze kliknaé
przycisk 'Dodaj' w prawym gérnym rogu.

Tapniecie na przycisk ° powoduje wyswietlenia okna, w ktérym bedzie mozna
dodac pola oraz ich wartosci.
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< Atrybuty

Nazwa

Pierwsze pole atrybutu nr 1

Typ danych:
TEXT v

Aby zapisas pole prosze podac nazwe i dodac¢
przynajmniej jedng wartosc.

Prosze nacisnac przycisk 'Dodaj' aby dodac¢ nowa
wartosé do listy.

Aby dodac¢ pole do zestawu atrybutow, nalezy w pierwszej kolejnosci wpisa¢ jego
nazwe. Proba tapniecia na przycisk ° bez podania nazwy pola, skutkuje
wyswietleniem ostrzezenia, iz parametr Nazwa nie moze pozostaé pusty. Nastepnie

nalezy okresli¢ typ danych, jakie bedg przypisane do pola. W tym celu nalezy
rozwing¢ liste Typ danych i dokona¢ wyboru.

Typ danych:
TEXT v

MEDIUM INTEGER
DOUBLE
BARCODE
MULTISELECT
INTEGER (LONG)
SMALLINT
TINYINT
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Na koniec nalezy tapng¢ na przycisk ° i doda¢ pierwszg wartosc.

Dodaj wartos¢

g

MEDIUM INTEGER
Zakres wartosci: -2147483647 to 2147483647

ANULUJ TAK

N
o ©® v N
X

Po zatwierdzeniu, wartosc¢ ta pojawia sie na liscie.

< Atrybuty

Nazwa

Typ danych:

Aby zapisas pole prosze podac nazwe i dodaé
przynajmniej jedng wartosc.

Prosze nacisna¢ przycisk 'Dodaj' aby dodac¢ nowa
wartosc do listy.
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W ten sam sposob nalezy podac kolejne wartosci.

< Atrybuty
Nazwa
Typ danych:

Aby zapisas pole prosze podaé nazwe i doda¢

przynajmniej jedng wartosc.

Prosze nacisna¢ przycisk 'Dodaj' aby doda¢ nowa

wartosc do listy.

10

12

14

Teraz mozna powroci¢ do okna edyciji atrybutu i dodac kolejne pola, a pozniej ich

wartosci.

< Atrybuty < Atrybuty

Nazwa

Typ danych:

Aby zapisas pole prosze poda¢ nazwe i dodac
przynajmniej jedng wartosc¢.

Prosze nacisnac przycisk 'Dodaj' aby dodac¢ nowa
wartosé do listy.

1.50

1.60

Nazwa

Typ danych:

Aby zapisas pole prosze poda¢ nazwe i dodaé
przynajmniej jedng wartosc.

Prosze nacisnac przycisk 'Dodaj' aby dodac nowa
wartosc do listy.

wysoki

Sredni

niski
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Listy jednokrotnego wyboru.

Pozwalajg na wprowadzanie wartosci z wygodnych, rozwijanych list. Oczywiscie
wartosci te muszg zosta¢ uprzednio wprowadzone do wartosci pol atrybutow. Listy
rozwijane mozna definiowa¢ dla dowolnego typu pola z wyjatkiem BARCODE, czyli,
ze mogg to by¢ pola typu TEXT, DOUBLE oraz dowolny z podtypow typu INTEGER.

Wystarczy zdefiniowa¢ wartoéci dla typu pola jak opisano wyzej w zestawie
atrybutéw i powigzac to pole z polem warstwy o identycznym typie danych. Wowczas
przy dodawaniu elementu dowolnego typu (punkt, linia, poligon), w oknie Atrybuty
elementu, pojawi sie okno z listg rozwijang, z ktérej uzytkownik moze wybrac¢ zgdang
wartosc¢.

Mapit GIS - Spatial &

Atrybuty elementu:

Name:
Linia 7
length:

1000 v
barcode:

]

Ir:

a -

ANULUJ ZAPISZ
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Listy wielokrotnego wyboru.

W przeciwienstwie do list jednokrotnego wyboru, pozwalajg na wybor kilku wartosci
jednoczesnie, z zestawu wartosci zdefiniowanych uprzednio przez uzytkownika.
Podobnie jak w przypadku list jednokrotnego wyboru, wartosci te definiuje sie
w oknie wartosci pdl atrybutéw. To, co ten rodzaj listy odroznia od listy opisanej
wczesniej, to typ pola atrybutdéw, jaki nalezy wybraé, by w efekcie otrzymac liste
z polami wyboru. Do tworzenie list wielokrotnego wyboru, nalezy jako typ pola
zestawu atrybutéw wybra¢ MULTISELECT.

Natomiast tworzgc pole warstwy, ktére zostanie powigzane z polem MULTISELECT
atrybutu, nalezy wybrac¢ typ pola TEXT, gdyz jest to jedyny typ obstugiwany przez
listy wielokrotnego wyboru.

W efekcie w przypadku préby wprowadzenia wartosci do pola warstwy powigzanego
z polem atrybutu o typie MULTISELECT, uzytkownikowi wyswietli sie okno, w ktorym
bedzie mogt wybraé¢ jedng lub wiecej wartosci, zdefiniowanych uprzednio.

Prosze wybraé

O

CANCEL TAK
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Podsumowanie edycji zestawu atrybutow.
Korzystajgc z ikony edycji uzytkownik ma mozliwosc:
- po podswietleniu wybranego zestawu atrybutéw wejsé w tryb edycji,

- w trybie edycji zestawu atrybutéw zmieni¢ nazwe zestawu lub podswietli¢ nazwe
pola i usunac je, bgdz wejsc¢ w tryb jego edycji,

- w trybie edycji pola podswietli¢ warto$¢ pola i usungc jg, bgdz wejs¢ w tryb jej edyciji
i zmieni¢ wartosc¢.

H e Ekspart i usuwanie zestawu atrybutsw.

Po tapnieciu w ikone, rozwija sie dwupozycyjne menu.

= TIWEYAYS  Eksport

Sample attribute set  Usun

Pierwszy zestaw atrybutéw

Menu Eksport pozwala na wyeksportowanie wybranego zestawu atrybutéw na rézne
sposoby do réznych lokalizacji: do pamieci urzgdzenia, za pomocg jednej z ustug
dostepnych na urzadzeniu uzytkownika (e-mail, Bluetooth, Gmail, Slack, WhatsApp
itp.) do FTP oraz Dropbox.

Typ eksportu

(O  Eksport localny

O  Wyslij eksportowany plik
(O Eksportdo FTP
O

Dropbox
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Format eksportowanych danych to pliki json.

Menu Usun pozwala na trwate usuniecie zestawu atrybutow.

Import atrybutow

<  Zarzadzanie atrybutami

Sample attribute set

o
@

Przez tapniecie przycisku ze strzatkg skierowana w doét 0 uzytkownik otrzymuje
dostep do opcji importu zestawu atrybutow.

Po podswietleniu wybranego zestawu atrybutéw, w prawym dolnym rogu ekranu
pojawia sie ponownie strzatka skierowana w dét, tapniecie w ktorg potwierdza zamiar
zaimportowania danych. Mogg one by¢ importowane z pamieci urzgdzenia, serwera
FTP lub konta Dropbox.

Obstugiwany format importowanych danych to pliki json.
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Wyszukiwanie miejsc i adresow, centrowanie mapy na okreslonych wspotrzednych

N/ geograficznych.

Wyszukiwarka miejsc i adresow, oparta na silniku Nominatim
https://nominatim.openstreetmap.org. Funkcji tej mozna takze uzy¢, by wycentrowac
mape na lokalizacji o podanych wspétrzednych dtugosci i szerokosci geograficzne;.

Informacje o statusie wbudowanego GPS lub zewnetrznego odbiornika GNSS5.

Aby wyswietli¢ panel informacyjny o statusie GPS, nalezy wczesniej aktywowac
przetgcznik lokalizatora, a nastepnie wywotac¢ okno statusu.

Mapit Q ¢

Szeroko$¢: 50.13552725 Doktadnos¢: 6.00 m
Dtugosé: 19.44348408 Predkos¢: 0.0 km/h
Wysokosé: 319.T m

Satelity
Wbudowany GPS In sky: 16

HDOP: 1.40 . Infix: 15

VDOP: 1.60
PDOP: 2.10

o GPQLEIQ Ploe GFE
5 9 2 76 66 84 13 16 28 85 6

Gi
77 13

Jakos¢ pozycji: GPS
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9 5
Y Aktywna warstwa: punkty Pasek stanu - zamiennie informacja o akiualnie aktywnej
: o warstwie oraz trybie pomiaru odlegtosci lub powierzchni.
e ,i" Tryb pomiaru - Odlegtosé WRIER = P

Pasek stanu spetnia funkcje informacyjng dla dwoch trybow pracy.

W pierwszym, podstawowym trybie, informuje o warstwie ustawionej aktualnie jako
aktywnej. To podstawowa informacja dla uzytkownika, by mogt stwierdzi¢, jakiego
typu obiekty i na jakiej warstwie bedzie wprowadzat na mape.

W drugim trybie informuje o rodzaju dokonywanego pomiaru — odlegtosci lub
powierzchni. Aby przejs¢ do tego trybu, nalezy tapngc¢ przycisk miarki

W tym momencie ikona miarki zmieni kolor na czerwony, a na pasku stanu pojawi sie
informacja Tryb pomiaru — Odlegfo$¢. Aby zmieni¢ tryb pomiaru z odlegtosci na
powierzchnie, nalezy przez chwile przytrzymac¢ palcem ikone miarki. Zmieni ona
wowczas swoj wyglad, a na pasku stanu pojawi sie informacja Tryb pomiaru —
powierzchnia. Kolejne przytrzymanie, to ponowne przejscie do trybu pomiaru
odlegtosci. Aby wyjs¢ z trybu pomiaru, nalezy krétko tapngaé na symbol miarki, co
przywrdci na pasku stanu informacje o aktualnie aktywnej warstwie.

Tapniecie palcem na pasek stanu jest najszybszym sposobem przejscia do karty
warstw w menu Projekty geopackage.

EPSG:2180 Wybrany uktad wspétrzednych.

Informacja o aktualnie wybranym uktadzie wspotrzednych. EPSG to kody
identyfikujgce okreslone uktady wspoétrzednych. W Polsce obowigzujgcym uktadem
wspotrzednych dla skali ponizej 1:10000 jest uktad 1992 o kodzie EPSG 2180. Dla
skali powyzej 1:10000 jest nim ukfad 2000, w ktérym wystepujg cztery strefy V, VI,
VII i VIII z kodami EPSG odpowiednio 2176, 2177, 2178 i 2179. Uzytkownik moze
zdecydowad, ktorego uktadu odniesienia bedzie uzywat. W opcjach Mapit Spatial
Jednostki i wspotrzedne istnieje mozliwos¢ wybrania jednego z predefiniowanych
uktadow wspoétrzednych, badz wprowadzenia zgdanego kodu EPSG, ktéry zostanie
przekonwertowany z uktadu WGS84 (EPSG 4326) do ukfadu lokalnego za pomocg
odpowiedniej biblioteki.

Jesli zostanie podany poprawny kod, a konwersja sie nie powiedzie, wspoétrzedne
mapy zostang ustawione jako WGS84. Rowniez w sytuacji, gdy kod jest
nieprawidtowy, wspotrzedne mapy zostang ustawione jako WGS84.
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Przetacznik lokalizatora pracujacy w dwasch trybach: centrowanie wg GPS
oraz lokalizacja manualna za pomoca kursora.

Mapit Spatial pozwala na prace w dwoch trybach lokalizacji. Pierwszy to centrowanie
wedtug GPS, czyli pozycja srodka mapy bedzie ustalana w oparciu o aktualng
pozycjg pozyskang ze wskazan odbiornika GPS. W zwigzku z tym, aktualna
lokalizacja bedzie zmieniata sie automatycznie, w zaleznosci od aktualnej pozycji
odbiornika w przestrzeni. Ten tryb pozwala np. na zapis sladu przebytej trasy
w postaci punktow, w trakcie prowadzenia pomiaréw. Ewentualnie pomaga
btyskawicznie zlokalizowa¢ swojg pozycje w terenie.

Drugi tryb lokalizacji, to tryb manualny. Po wytgczeniu przetgcznika lokalizatora na
ekranie pojawia sie symbol kursora/celownika

Punkt srodka mapy reprezentowany na dwa sposoby, w zaleznosci czy
wiaczony jest GPS (symbol lokalizacji) lub tryb manualny (celownik).

W momencie zmiany na tryb centrowania wedlug GPS, punkt Srodka mapy
wizualizowany jest za pomocg symbolu lokalizacji. Po zmianie na tryb manualny
symbol przyjmuje ksztatt celownika. W drugim trybie uzytkownik ma mozliwosc¢
przesuwa¢ mape, a lokalizacja wprowadzanych znacznikow (punktéw badz
wierzchotkéw) bedzie zbiezna ze srodkiem celownika.

0
m==% Skala mapy (podziatka liniowa) w jednostkach metrycznych i imperialnych.

L Eool

Podziatka liniowa pozwalajgca uzytkownikowi zachowa¢ ogolng orientacje odnosnie
skali mapy.
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Narzedzie stuzace dodawaniu punktew/wierzchotkew.
+£ ,I‘; W zaleznosci od typu aktywne] warstwy, przechodzi w tryb
N dodawania jednego z trzech rodzajéw obiektow.

Podstawowe narzedzie w pracy z Mapit, stuzgce w zaleznosci od typu aktywnej
warstwy do wprowadzania punktéw lub wierzchotkéw linii i poligonéw. Ponadto przy
przejsciu w tryb pomiaru za pomocg miarki, stuzy jako narzedzie wstawiania punktow
pomiarowych.

Tapniecie w przycisk narzedzia, niezaleznie od stanu przetgcznika lokalizatora (tryb
automatyczny GPS Iub manualny), powoduje wys$wietlenie okna wprowadzania
danych punktu lub wierzchotka. Uzytkownik dostaje mozliwo$¢ wprowadzenia danych
do pal, ktore uprzednio zdefiniowat w oknie edycji warstwy lub do pdl powigzanych
z zestawami atrybutéw (opisane we wczesniejszych rozdziatach). Jednoczesnie,
w oknie tym na gornej belce pojawia sie ikona spinacza, dajgca mozliwosc
zatgczenia do punktu/wierzchotka zdjecia, nagrania wideo, lub nagrania audio.

[V ETI NI BRSO ET §8) Dodaj zdjecie

EPSG:2180 H Dodaj video

Atrybuty elementu: ) ) .
‘)) Dodaj nagranie audio

Name:
WPT 26 (L]
species:

Pinus sylvestris v
length:

1000 v
barcode:

]

dangerous:

Tak v
survey date:

wys stupow tt:

ANULUJ ZAPISZ

Wybér opcji Dodaj zdjecie uruchamia aplikacje aparat, Dodaj wideo — kamere,
a Dodaj nagranie audio — rejestrator dzwieku.
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W przypadku dodawania punktu, po wprowadzeniu wymaganych danych
i zatwierdzeniu przyciskiem Zapisz, aplikacja przechodzi do ekranu mapy, na ktorej
pojawi sie wprowadzony punkt. Aplikacja oczekuje na kolejne kroki uzytkownika.

W przypadku aktywacji warstwy liniowej lub poligonowej, ikona narzedzia dodawania
punktow/wierzchotkdbw zmienia wyglagd w zaleznosci od typu warstwy. Tapniecie
w ikone narzedzia powoduje wysSwietlenie okna dla zapisu linii lub poligonu.
Uzytkownik podobnie jak przy warstwie punktowej, wprowadza wartosci do
zdefiniowanych wczesniej pdl, potwierdza przyciskiem Zapisz, ale w odrdznieniu od
opcji wprowadzania punktoéw, nie kohczy to catosci operacji. Po zapisaniu nowej
linii/poligonu, w dolnej czesci ekranu pojawia sie rozbudowany pasek narzedzia do
wprowadzaniach punktéw/wierzchotkow.

=  Mapit Q ¢

,Y’ Aktywna warstwa: Sample line layer
EPSG:2180 546113.446, 252955.476

1om
S0

Dodajvertex

Pierwsza z ikon zestawu, jest tozsama z narzedziem wprowadzania
punktow/wierzchotkéw. W przypadku aktywnej warstwy liniowej lub poligonowej
pozwala wprowadzac¢ kolejne wierzchotki. Kazdorazowe tapniecie na to narzedzie,
powoduje wstawienie kolejnego wierzchotka, co w potaczeniu z mozliwoscig
przesuwania mapy w trybie manualnym lub automatycznego jej przesuwania w trybie
opartym o odbiornik GPS, skutkuje wprowadzeniem kolejnych segmentéw linii lub
kolejnego boku poligonu.
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W sytuacji pomytkowego lub btednego wprowadzenia wierzchotka, druga ikona
z zestawu pozwala na zasadzie cofniecia operacji, usung¢ kolejne wprowadzone
punkty, az do punktu, ktory zostat wprowadzony jako pierwszy.

W celu zakonczenia wprowadzania wierzchotkow, nalezy tapngé trzecig ikone
z zestawu, co pozwala zakonczy¢ proces wprowadzania wierzchotkdw i wyswietli¢
petng linie dla warstwy liniowej oraz poligon dla warstwy poligonowe;j.

W trakcie wprowadzania wierzchotkow na warstwie poligonowej, poczgwszy od
trzeciego wprowadzonego wierzchotka, Mapit Spatial domyka obszar pomiedzy
wprowadzonymi wierzchotkami, pozwalajgc na podglad ksztattu tworzonego
poligonu. Jest to ksztatt tymczasowy, ktory zostaje utrwalony po tapnieciu w przycisk
konczgcy wprowadzanie wierzchotkdw.

Po wprowadzeniu wymaganych pdél dla nowej linii lub poligonu i zatwierdzeniu
przyciskiem Zapisz, pojawia sie dodatkowo po prawej stronie ekranu ikona
nagrywania. Przy wigczonej lokalizacji GPS, pozwala ona po aktywacji sledzi¢
i rejestrowac przebytg trase w postaci automatycznie nanoszonych punktéw, zgodnie
z interwatem czasu lub odlegto$ci, ktory uzytkownik moze ustawi¢ w Pozostatych
ustawieniach.

Wprowadzone punkty i obiekty liniowe lub poligonowe podlegajg edycji. Mozna
przeglagda¢ wprowadzone dane, poprawia¢ lub usuwac cate elementy. Po edycji
wprowadzonego wczesniej elementu, na goérnej belce pojawia sie zestaw ikon,
podobny jak przy wprowadzaniu punktow/wierzchotkbw, poszerzony jednak
o dodatkowg ikone nawigowania do punktu.

Edycja elemen... 0

Sample line layer
L:3.48 m punktéw: 2
Atrybuty elementu:
Name:

Linia 6

length:
1000 v

barcode:
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Po tapnieciu w tg ikone, uzytkownik zostaje przeniesiony do ekranu mapy, na ktérym
pojawia sie dodatkowe okno nawigacji do celu.

Mapit Q ¢

,Y’ Aktywna warstwa: Sample line layer
Oczekiwanie na pozycje GPS...

Litwa

Wilno
Do: FEATURE 28 o

Oczekiwanie na pozycje
GPS...

Stop

O
Warszawa

W momencie ustalenia pozycji przez GPS, wyznaczany jest kierunek do obiektu, do
ktérego zamierzamy nawigowac¢ oraz obliczony zostaje dystans. Aby zakonczy¢
nawigacje do obiektu, nalezy tapng¢ przycisk Stop, umieszczony w wyswietlanym

oknie.

=  Mapit Q @

9 9 Aktywna warstwa: Sample point layer
EPSG:2180 531691.178,252122.721

L_

. 7~ Do: FEATURE 29

Dystans: 895.42 m
Skre¢ w/prawo: 139°
Stop:

=
3

5
200Im} Loy
et L R S S

10004 A~ /
Googless=4-.
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f Miarka. Pracuje w dwdch trybach: pomiar odlegtosci oraz pomiar
\ / powierzchni. Przetaczenie pomiedzy trybami przez diuzsze przytrzymanie.

Miarka jest narzedziem do dokonywania szybkich pomiaréw odlegtosci Iub
powierzchni. Standardowo wyswietlana jest kontrolka miarki, stuzgca do pomiaru
odlegtosci. Dtuzsze przytrzymanie palcem przetagcza w tryb pomiaru
powierzchni. Jednorazowe tapniecie w przycisk, aktywuje funkcje pomiaru,
kontrolka zmienia kolor pod$wietlenia na czerwony, a obok przycisku wprowadzania
punktéw/wierzchotkéw, pojawia sie przycisk cofania ostatniej operacji, przy pomocy
ktérego mozna usung¢ ostatni wprowadzony znacznik.

Po przejsciu w tryb pomiaru, na dolnej belce po lewej pojawia sie napis Dodaj
wierzchoftek.

W przypadku pomiaru liniowego (ikona linijki), aplikacja oczekuje na wprowadzenie
pierwszego i drugiego znacznika. Po wprowadzeniu drugiego punktu, na dolnej belce
po prawej stronie pojawi sie dodatkowo azymut, czyli kat pomiedzy kierunkiem
potnocnym, a wyznaczonym przez dwa ostatnie znaczniki, a po stronie lewej
odlegto$¢ pomiedzy dwoma ostatnimi znacznikami.

=  Mapit Q ¢ =  Mapit Q

,S' Tryb pomiaru - Odlegtos¢ D Tryb pomiaru - Powierzchnia
EPSG:2180 546835.794, 254447.780 EPSG:2180 547059.569, 255742.622

&
i
N
<2
\5\\0

‘9 4 END 109 P
s R [

5 \

L:232:47 m Azymut 83.1° A:0:54 ha P:308.83 m
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W przypadku pomiaru powierzchni (ikona poligonu), aplikacja oczekuje na
wprowadzenie co najmniej trzech znacznikdw, domykajgc woéwczas wyznaczony
przez nie obszar i wyswietlajgc na dolnej belce po lewej stronie powierzchnie
wytyczonego poligonu, a po stronie prawej jego obwod.

Aby zakonczy¢ dokonywanie pomiaru, nalezy tapna¢ w kontrolke pomiaru.

Uzytkownik ma mozliwos$¢ wytgczy¢ widocznos¢ kontrolki pomiaru w Ustawieniach
ogolnych.

-

S |

Kontrolka powiekszenia widoku mapy.

Kontrolka w wygodny sposob pozwala przybliza¢ i oddala¢c widok mapy. Innymi
mozliwosciami kontroli powiekszenia widoku sa:

- dwukrotne tapniecie w ekran w celu przyblizenia widoku oraz

- dwukrotne tapniecie w ekran, przy czym po drugim tapnieciu, bez odrywania palca
od ekranu, nalezy przesung¢ nim w gore lub w dét w celu ptynnej kontroli
przyblizenia.

Obie powyzsze funkcje wykorzystujg mechanizm systemu operacyjnego i nie sg
cechg indywidualng Mapit Spatial.

Uzytkownik ma mozliwos¢ wytgczy¢ widocznos¢ kontrolki  powiekszenia
widoku w Ustawieniach ogolnych.

546554.129, 254919.122 Wspstrzedne geograficzne punktu srodka ekranu.
S’

Dynamicznie zmieniajgce sie dane, zalezne od potozenia punktu Srodka ekranu
— celownika w trybie manualnym lub symbolu lokalizacji w trybie pomiaru GPS.
Tapniecie w obszar wyswietlajgcy wspotrzedne, kopiuje je do schowka. Pozwala to
na szybkie wklejenie ich w innych programach, jesli zajdzie taka potrzeba.
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\ J B Zapisywanie zrzutu ekranu oraz panel ustawien aplikacji.

Po tapnieciu w ikone, pojawia sie menu z mozliwoscig wykonania zrzutu ekranu lub
wejscia do panelu ustawien aplikaciji.

EPSG:2180

Po wybraniu opcji zapisu zrzutu ekranu, obraz zapisywany jest w pamieci
wewnetrznej, a dodatkowo uzytkownik dostaje mozliwos¢ przestania go za pomoca
jednej z ustug dostepnych na urzgdzeniu uzytkownika (e-mail, Bluetooth, Gmail,

Slack, WhatsApp itp.)
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Ustawienia aplikaciji.

Ustawienia aplikacji pozwalajg uzytkownikowi dostosowaé aplikacje do wiasnych
potrzeb, zaréwno poprzez ukrywanie/odkrywanie kontrolek, jak i ustawienia zwigzane
z pomiarami, dostepem do serwerdw, kont w chmurze, zewnetrznych odbiornikéw
i wielu innych.

<  Mapit Ustawienia

£ Ustawienia ogolne

Ustawienia ogdlne zwigzane z interfejsem
ﬁ Jednostki i wspotrzedne
Jednostki miary i wspétrzedne mapy
9 Pomiar

Ustawienia pomiaréw

o Pozostate ustawienia

o a Inne ustawienia zwiazane z réznymi

elementami aplikacji

‘ Potaczenia zdalne
' J Ustaw parametry ponizej, aby skonfigurowac

potaczenie do bazy PostgreSQL lub serwer...

@ S Zewnetrzny GNSS

=" Skonfiguruj zewnetrzny odbiornik GNSS

Konta w chmurze

Google, Bing, Dropbox settings...
Informacje o aplikacji

Informacje ogdlne i wsparcie dla aplikacji
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Ustawienia ogslne.

Ustawienia ogdlne zwiazane z interfejsem.

< Mapit Ustawienia

Wybierz styl dla Map Google

Wybrana warto$é: Domysinie

Kontrolka zoom
Wiacz to ustawienie

Rotacja Google Maps
Rotacja mapy wytgczona

Navigacja - Obracaj mape
Wigcz to ustawienie

Pokaz przycisk pomiaru
Wiacz to ustawienie

Etykiety pomiaru
Ukryj etykiety czgstkowego pomiaru
odlegtosci.

Nie wytgczaj ekranu
Wiacz to ustawienie
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o Wybierz styl dla Map Google

Zielonki by Zielonki SRS Zielonki

b 794
PRADNIK BIALY PRADNIK BIALY PRADNIK BIALY
PRADNIK m 7 PRADNIK PRADNIK
CZERWONY

CZERWONY CZERWONY

KROWODRZA ﬁli KROWODRZA KROWODRZA
iciuszki GRZEGORZKI KrakOW  crzecorzx | KrakOw  crzecorzu
o B!ol.”a STARE MIASTO
Fabryka Emalia ()
760 pENE Q Oskara Schindlera KAZIMIERZ

Kopiec Krakusa Q f J @

NARKA BONARKA
2km D :
1mi WNIK LAGIEWNIKI

Standard Aubergine Dark

rrgyreve

Zielonki S Zielonki
] N
) |
PRADNIK BIALY PRADNIK BIALY: PRADNIK BIALY
7 a PRADNIK [T} PRADNIK
CZERWONY e CZERWONY
Q por
KROWODRZA {b\j KROWODRZA —@l}
Krakowa crzesorzs KraLéw GRZEGORZKI
Bfonia e
abryka Emalia
KAZIMIERZ Q Oskatszhi r‘ﬂ ora KAZIMIERZ
Kor. Krakusa @
ZAKRZOWEK

BONARKA BONARKA
XIS g

LAGIEWNIKI 1mi LAGIEWNIKI

Googlel Google

Night Retro Silver

Uzytkownik moze zdefiniowa¢ wiasne style, zapisaé je w postaci pliku json,
a nastepnie umiesci¢ w katalogu Mapit-Spatial\GoogleMaps\Styles, by mie¢ do nich
dostep z poziomu Mapit Spatial.

Stylizacji map mozna dokonac na stronie https://mapstyle.withgoogle.com.
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Kontrolka zoom

Mapit Q ¢

D Aktywna warstwa: Sample polygon

EPSG:2180 535741.730, 264202.036
Krgzek

) ' Czyzowka

21
e

ﬂ ﬁﬁm M
Mys’lachowice‘

5
Google

Strona 7 3



e Rotacja Google Maps

Standardowo mapa na ekranie zorientowana jest w uktadzie p6tnoc — potudnie (N-S),
czyli pétnoc znajduje na gorze ekranu. Jezeli uzytkownik uzna, ze wygodniej mu
bedzie pracowa¢ w innym uktadzie, moze w sposéb dowolny obraca¢ mape
w petnym zakresie 360 stopni. Aby obréci¢ mape, nalezy dotkngé ekranu dwoma
palcami, a nastepnie nie odrywajgc ich, dokona¢ obrotu w kierunku zgodnym lub
przeciwnym do kierunku ruchu wskazéwek zegara. Mapa zostanie obrocona
o zadany kat, a pod przetgcznikiem lokalizatora pojawi sie ikona kompasu. Czerwony
grot strzatki kompasu wskazuje kierunek potnocny. Tapniecie w ikone kompasu
automatycznie obréci mape do uktadu pierwotnego (N-S).

=  Mapit Q ¢

=  Mapit

A @ Aktywna warstwa: punktowa testowa

\ 9 Aktywna warstwa: punktowa testowa

EPSG:2180 EPSG:2180 567433.759,243619.139
3\ RRT A v 2= | ; = A

Qs

\\\\\

"o 5
A5

. X ~e N
+ KAZIMIERZ

s 5 (RN | 3 S
Mapa w ukladzie N-S Mapa obrécona o zadany kat.
Pod lokalizatorem ikona kompasu.
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o Nawigacja - Obracaj mape

Wiaczenie tej opcji skutkuje automatycznym obrotem mapy w kierunku, w jakim
porusza sie uzytkownik. Przypomina to rozwigzanie znane z nawigaciji
samochodowej i moze utatwic¢ orientacje np. podczas korzystania z opcji sledzenia

i zapisu trasy.

e Pokaz przycisk pomiaru

=  Mapit Q ¢

g @ Aktywna warstwa: punktowa testowa
EPSG:2180 545019.657, 258740.491
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o Etykiety pomiaru

Wigcza lub wytgcza widocznos$¢ etykiet czgstkowego pomiaru odlegtosci.

= Mapit

A7 Tryb pomiaru - Odlegtosé
EPSG:2180 545132.683,260708.608

Z"'ga.wada

Gorenice

g, 2 -

2000}

L:1469.16 m Azymut 37.3°

o Nie wylaczaj ekranu

Zapobiega aktywacji wygaszacza ekranu.
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ﬁ Jednostki i wspélrzedne.
Jednostki miary | wspéfrzedne mapy.

¢  Mapit Ustawienia
Domysliny uktad odniesienia
Wybrana wartos$¢: Uzyj kodu EPSG

Uzyj kodu EPSG:
Prosze wybrac¢ 'Kod EPSG' z listy powyzej, aby
aktywowac pole tekstowe

e Wprowadz kod EPSG n.p. EPSG:3007

DomysIna jednostka odlegtosci
Wybrana warto$¢: Metry - [ m ]

o DomyslIna jednostka powierzchni

Wybrana warto$é: Ary -[a]

o Domysiny uklad odniesienia

Predefiniowane ukfady odniesienia. Uzytkownik ma mozliwos¢ wybraé jeden z nich,
badz uzy¢ kodu EPSG.

DomysIny uktad odniesienia

WGS84(lat,lon) - D.dddd
WGS84(lat,lon) - D°M.mm
WGS84(lat,lon) - D°M'S.ss
Web mercator

British National Grid

@ O O O OO

Uzyj kodu EPSG

ANULUJ
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e Wprowadz kod EPSG

Okno umozliwiajgce wprowadzenie kodu EPSG. Dla skali ponizej 1:10000
obowigzuje w Polsce ukfad 1992 o kodzie EPSG: 2180

Kod EPSG

ANULUJ OK

e Domysina jednostka odlegtosci

DomyslIna jednostka odlegtosci
® Metry-[m]

Yardy - [yd ]

Kilometry - [ km ]

Mile - [mi ]

Stopy - [ ft]

Mile morskie - [ nmi ]

O O O O O O

Sazhen - [ saz]

ANULUJ
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o Domysina jednostka powierzchni

Domyslna jednostka
powierzchni

O

O O O O O 0O ® O

Metry kwadratowe - [ m2]
Hektary - [ha]

Ary-[a]

Km kwadratowe - [ km2 ]
Mile kwadratowe - [ mi2 ]
Akry - [ac]

Stopy kwadratowe - [ ft2]

Kwadratowe mile morskie
-[nmi2]

Sazhen kwadratowy-
[saz2]

ANULUJ
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9 Pomiar.
Ustawienia pomiaréw.

< Mapit Ustawienia

Usrednianie i Doktadnosé
Minimalna doktadnosé .

Wylacz to ustawienie

9 Jednostka doktadnosci - Metry

Minimalna doktadnos¢ (Metry)
e Dodaj pozycje jedynie gdy doktadnos¢ jest wiekszd 50
niz

Aktywuj usrednianie pozycji
Wiacz to ustawienie

Eksportuj statystyki GNSS

Dotgcz wartosci HDOR, VDOF, PDOP,
HRMS, VRMS... do eksportu warstw
punktowych.

Wysokosé¢ geoidy dla GPS
EGMO96 - przyblizona wysokos$¢ npm

18

©

Wysokos¢ anteny GPS: 1.3 m

Doktadnos¢ i Jakosé sygnatu na m...
Wiacz to ustawienie

Predkosc¢ i wysokos¢
Wiacz to ustawienie

Metoda domiaréw katowych

Metoda domiaréw katowych

Dodaj nowe punkty jako dystans i azymut
z biezacej pozycji GPS, punktu bazowego
lub cursora mapy

Pokaz punkty bazy na mapie
Wtacz to ustawienie

Rozszerzony eksport dla metody do...
Wiacz to ustawienie

HRMS jako doktadnosé
Ustaw HRMS jako doktadnosé

Ustaw HRMS jako doktadnos¢ kiedy
mozliwe
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Minimalna dokladnosc
Wiacz/wylacz

Mozna zdefiniowa¢ minimalng warto$¢ doktadnosci przy jakiej punkt/wierzchotek
bedzie mégt by¢ dodany. Jezeli ustawimy go np. na 1 m, a w chwili obecnej
doktadnos¢ GPS wynosi 5 metréw — punkt/wierzchotek nie zostanie dodany,
a uzytkownik zobaczy stosowny komunikat.

e Jednostka dokladnosci

Aktywne, gdy wigczona jest opcja Minimalna doktadno$c¢.

Jednostka doktadnosci

® Metry

(O Centymetry

ANULUJ

Minimalna dokladnosc
Dodaj pozycje

Pozycja dodawana jest wytgcznie, jezeli doktadnos¢ GPS jest wieksza niz okreslona
na osi.

o Aktywuj usrednianie pozyciji

Wigcza i wytgcza opcje usredniania pozycji. W niektérych przypadkach uzytkownicy
chcacy zapisa€ $rednig z wielu pomiarow dla danej pozycji, mogg aktywowac tg
funkcje. Mozna przyktadowo zdefiniowa¢ chec rejestrowania pozycji usrednionej
np. z przedziatu 20 sekund. W ciggu 20 sekund zazwyczaj nastgpi usrednienie
z okoto 20 pozycji, gdyz na ogot pozycja w urzgdzeniach jest odswiezana
z czestotliwoscig 1Hz.
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6 Czas usredniania

Pozycja zwigzana z poprzednig. Po aktywacji usredniania pozyciji, w tej opcji istnieje
mozliwos¢ podania okresu czasu, w jakim obliczane bedzie usrednianie pozycji.

0 Eksportuj statystyki GNSS

Zazwyczaj uzytkownicy dokonujgcy precyzyjnych pomiaréw, potrzebujg jak najwiecej
informacji dotyczgcych dokfadnosci. Parametry takie jak RMS, Dops i inne sg dla
nich waznymi elementami, pozwalajgcymi na stwierdzenie, czy pomiary sg
odpowiednio doktadne. Na ogot ze statystyk korzystajg uzytkownicy dysponujgcy
urzgdzeniami GNSS, ktérzy wymagajg centymetrowej doktadnosci.

o Wysokosc geoidy dla GPS

Podobnie jak w punkcie poprzednim. Niemniej jednak, jezeli ta funkcja jest
wytgczona to zazwyczaj uzyskujemy wysokosc, ktora nie jest wysokoscig n.p.m.
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e Model geoidy

Opcja dostepna po aktywacji poprzednie;j.

Wybierz model geoidy
Embedded EGM96 1°x1°
EGM2008 2.5x2.5'

IGN RAF09 1.5x2.0'
Geoid 12B - USA

HT 2.0 - Canada

OSGM15 - Great Britain
Geoid Grid - Slovenia

PLGEO11 - Poland

O O O O O O O O O

Plik geoidy w formacie
*.bin

ANULUJ

e Wysokosé anteny GPS

Mozliwos¢ doktadnego ustawienia wysokosci anteny. Funkcja ta pozwala na
automatyczne redukowanie zmierzonej wysokosci o wysokos¢ anteny. Uzyskujemy
zatem pomiar wysokosci na poziomie gruntu.

h.3

ANULUJ OK
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@ Dokladnosé i jakos¢ sygnatu

Pozwala na wyswietlenie informacji o jakosci sygnatu GPS ponizej wspotrzednych
geograficznych.

0 Predkosc i wysokoscé

Pozwala na wys$wietlenie informacji o predkosci i wysokosci ponizej wspotrzednych
geograficznych.

@ Metoda domiaréw katowych

Pozwala na rejestrowanie punktow lub wierzchotkéw linii bgdz poligonéw poprzez
podanie azymutu i odlegtosci od punktu bazy.

@ Dalmierz bluetooth

Opcja dostepna po aktywacji poprzedniej. Mozliwos¢ wykorzystania do pomiaru
odlegtosci dalmierza i sparowanie go z urzgdzeniem mobilnym poprzez Bluetooth.
Pomiar dalmierzem pozwala na okreslenie odlegtosci i azymutu, przy czym punktem
dokonania pomiaru moze by¢ aktualna pozycja wg GPS, ostatnio dodany punkt lub
punkt bazy.

@ Pokaz punkty bazy na mapie

Po dodaniu punktu bazy, zostaje on wyswietlony na mapie i ma symbol czerwonego
kwadracika, jezeli ta opcja jest witgczone. Uzytkownik moze dodacC wiele baz,
a wowczas z listy rozwijanej ma mozliwos¢ wyboru, od ktorej bazy chce dokonac
pomiaru.
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@ Rozszerzony eksport dla metody domiarow katowych

Dla kazdego punktu dodawane sg dodatkowe pola. Rejestrowane sg wartosci
z dalmierza, a ponadto obliczany jest tzw. dystans po stoku (ang. slope distance),
czyli przeciwprostokatna.

@ Ustaw HRMS jako dokladnosé

Jezeli wiadomos¢ GST dla NMEA jest dostepna dla wewnetrznego GPS Ilub na
zewnetrznym urzgdzeniu typu GNSS, opcja ta pozwala na modyfikacje doktadnosci
GPS (ang. accuracy), ktéra standardowo jest ustawiona jako poziomy btgd
1 — sigma, dostepny w wiadomosci GST. Standardowo wartos¢ HMRC jest
ustawiona jako btagd 2 — sigma, wiec doktadnos¢ pozioma (szerokos¢, diugosc) jest
réowna 0.5 * HMRC.

0 Ustaw doktadnosé jako iloczyn HRMS

Opcja ta pozwala na zmiane domysinej wartosci 0.5 * HMRC na np. 1 * HMRC.
Wowczas doktadnosc bedzie réwna btedowi poziomemu 2 - sigma (efektywnie réwna
HMRC). Jezeli zachodzi koniecznos¢, uzytkownik moze zastosowa¢ dowolny
mnoznik dla wartosci HMRC. Po zmianie wartosci mnoznika, doktadno$¢é pomiaru
bedzie odpowiednio przeliczana na ekranie GPS Info.

ANULUJ 0K
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£ Pozostate ustawienia.
Q Inne ustawienia Zwiazane z réznymi elementami aplikacji.

< Mapit Ustawienia

Zapis trasy

o Pokaz przycisk 'Zapis trasy' ®

Wytacz to ustawienie

Interwal czasowy.
Interwal czasu dla zapisu punktow. 3s

8

Interwat odlegtosci.
Minimalna odlego$¢ migdzy punktami. 3m

Zablokuj przecigganie punktow

Blokuje mozliwos$¢ przesuwania punktow
na mapie (potrzebny restart)

Eksportuj plik SHP jako geometrie 2D
Wiacz to ustawienie

Domysiny prefix dla punktow: WPT
Domyslny prefix dla lini: Linia

Domysiny prefix dla poligonéw: Poligon

0000 O

o Pokaz przycisk Zapis trasy

Dla kazdego typu warstw istnieje mozliwos¢ sledzenia i zapisu trasy. Po aktywacji tej
opcji oraz wprowadzenia jednego z typdw obiektu, na ekranie pojawia sie przycisk
zapisu trasy, ktérego uruchomienie powoduje automatyczne dodawanie punktow co
zadany interwat czasu lub odlegtosci, w zaleznosci, ktoéry warunek zostanie spetniony
wczesniej. Opcja posiada mozliwosé indywidualnego ustawienia obu interwatéw.
Ustawienie krétszych przedziatdw czasu lub odlegtosci, powoduje precyzyjniejsze
odwzorowanie trasy, jednak bardziej obcigza procesor urzgdzenia i zajmuje wiecej
miejsca w pamieci.
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e Zablokuj przecigganie punktow

Blokuje przecigganie punktow w inne miejsce na mapie, pozostawiajgc mozliwos¢
centrowania na ekranie, wyswietlania etykiety i edycji punktu po tapnieciu na niego
palcem.

e Eksportuj plik SHP jako geometrie 2D

Domysinie pliki shp eksportowane sg razem z atrybutem Z, okreslajgcym wysokos¢
n.p.m. dla danego obiektu. W szczegdlnych przypadkach moze to zakidcic
wspotprace z zewnetrznym oprogramowaniem, ktére nie obstuguje danych
zawierajgcych taki parametr. W razie wystgpienia takiej sytuacji, wtgczenie opcji
eksportu jako geometrii 2D, usuwa dla obiektow atrybut wysokosci, "sptaszczajgc”
poszczegoblne typy geometrii. Atrybuty zwigzane z potozeniem w odniesieniu do
wspoitrzednych geograficznych, nie zostajg zmienione.

o Domysiny przedrostek dla punktew

Dodajgc na mapie punkt przy aktywnej warstwie punktowej, warto$¢ atrybutu Nazwa
dla kazdego punktu domysinie rozpoczyna sie od ustawionego w tym miejscu
przedrostka, po ktorym dodawana jest kolejna liczba. Uzytkownik moze zmienié
zawartos¢ przedrostka na dowolng, ustalong przez siebie, bgdz catkowicie go
usungg.

e Domysiny przedrostek dla linii
Analogicznie jak dla punktéw, lecz w odniesieniu do obiektéw liniowych.

e Domysiny przedrostek dla poligonaw

Analogicznie jak dla punktéw, lecz w odniesieniu do obiektéw poligonowych.
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Polaczenia zdalne.
L“ e Ustaw parametry ponizej, aby skonfigurowac potaczenie do bazy PosigreSQL
lub serwera FTP.

< Mapit Ustawienia

Ustawienia PostgreSQL

Serwer (Adres IP)
Nazwa serwera lub adres IP

Port
Wybrana warto$é: 5432

Uzytkownik
Hasto
Nazwa bazy danych

Ustawienia FTP

Serwer (Adres IP)

Nazwa serwera lub adres IP

Port
Wybrana wartos¢: 21

SFTP

Wiacz to ustawienie

Uzytkownik
Hasto

Testuj potgczenie

Kolekcjonowane dane mogg by¢ eksportowane do bazy danych PostgreSQL lub
serwera FTP. Dla serwera FTP istnieje réwniez mozliwos¢ dokonywania importu
danych. Okno Pofgczenia zdalne pozwala na konfiguracje serweréw, by potaczenia
i wymiana danych mogty byc realizowane.
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@ Zewnetrzny GNSS.
Skonfiguruj Zzewnetrzny odbiornik GNSS.

< Mapit Ustawienia

Uzyj zewnetrzny GNSS (Bluetooth)

Uzyj zewnetrznego odbiornika GNSS i
wybierz zrédto z dostepnych sparowanych
urzgdzen Bluetooth.

Potagczenie poprzez port TCP
Kliknij aby potgczy¢ odbiornik GNSS
poprzez protokét TCP. Odbiornik
musi mie¢ mozliwos¢ przekazywania
wiadomosci NMEA poprzez port TCP.

Eos Tools Pro - Urzgdzenia Eos Arrow
Uzyj pozycje przekazywang przez aplikacje
Eos Tools Pro oraz odbiornik typu Eos
Arrow GNSS.

Zeno Connect - Urzadzenia Leica Z...
Uzyj pozycje przekazywang przez aplikacje
Zeno Connect oraz antene typu Leica
Zeno.

Trimble Mobile Manager
Uzyj pozycje przekazywang przez aplikacje
TMM oraz anteng typu Trimble Catalyst.

Ustawienia pozwalajgce na podfgczenie zewnetrznego odbiornika GNSS i poprawy
precyzji dokonywanych pomiarow, do wartosci centymetrowych wigcznie.
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@ Konta w chmurze.
Google, Bing, Dropbox settings.

< Mapit Ustawienia

Dropbox
Potgczenie Dropbox

Kliknij aby autoryzowac aplikacje do uzycia z
Dropbox

Mapy Bing
Klucz Bing Map

Ustaw wtasny klucz Bing, aby przyspieszy¢
wczytywanie map typu Bing.

Zasady uzytkowania
Microsoft Bing Maps Platform APIs’ Terms Of Use

O dostawcy danych

Okno pozwalajgce skonfigurowa¢ dostep do konta Dropbox, wprowadzenia klucza
map Bing, a takze informacje o zasadach korzystania z ustugi.

o Informacije o aplikacii.
Informacje ogélne | wsparcie dla aplikacji.

< Mapit Ustawienia O aplikacji Mapit Spatial

Mapit Spatial wersja 1.3.8

O aplikacji Mapit Spatial

Informacje o wersji i dane kontaktowe Kontakt
Email:
Sledz nas na Twitter feedback@mapitgis.com

Kliknij aby otworzy¢ strone www w przegladarce
TAK

Okno informacyjne o Mapit Spatial.
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